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NOTA WYDAWCY

Wszelkie prawa do zawartosci tej ksigzki sg zastrzezone.
Nieautoryzowane przez autora i/lub wydawnictwo poswojsku.pl
rozpowszechnianie catosci lub dowolnego fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonanie kopii
jakgkolwiek z dostepnych metod (miedzy innymi: elektroniczng,
kserograficzng, fotograficzng) spowoduje naruszenie praw autorskich
niniejszego dzieta.

OD AUTORA:

Pamietaj prosze: uszanuj zaangazowanie oraz godziny pracy, ktore

spedzitem nad napisaniem oraz opracowaniem ksigzki ,Al w edukacji

praktyczne pomysty na kreatywng nauke” — uzywaj poradnik tylko wtedy,
gdy go legalnie nabytes/as.

Wydawnictwo poswojsku.pl:

1. dotozyto wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje

byty kompletne, poprawne oraz rzetelne,

2. nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody, ktére
moga wynikng¢ z wykorzystania informacji zawartych w tej

ksigzce.
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Al w edukacji
nie tylko dla nauczycieli

Autor poradnika - Dariusz Gotebiowski

ze wsparciem przyjacielskim Al

w opracowaniu wykorzystano:

wtasne materiaty graficzne, prace Chat GPT4 oraz cliparty z programu
LibreOffice na licencji CCO
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OD AUTORA

Drodzy Czytelnicy,

Mam przyjemnos¢ przedstawi¢ drugg czesc¢ poradnika, ktory, jak
zaktadam, bedzie dla Was inspirujgcym przewodnikiem po
fascynujgcym swiecie Al. Na kolejnych stronach tej ksigzki znajdziesz
przyktady zastosowan sztucznej inteligencji w edukacji, cho¢ nie

zabraknie takze odniesien do innych dziedzin zycia.

Wspoiczesne technologie Al otwierajg przed nami wszystkimi
zupetnie nowe, nieznane dotychczas horyzonty kreatywnosci oraz
mozliwosci dydaktycznych. Wiekszos¢ z nich jeszcze catkiem niedawno
bytoby nawet trudnym do pomyslenia. A tym bardziej nie do
zastosowania. Moja ksigzka ma na celu nie tylko zainspirowaé Ciebie
do wykorzystywania Al w nauczaniu réznych przedmiotéw, ale réwniez
dostarczy¢ konkretne narzedzia i pomysty, jak mozna to zrobic

efektywnie oraz bezpiecznie.
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Zagtebiajgc sie w tres¢ niniejszego poradnika, znajdziecie
praktyczne propozycje zastosowan Al w biologii, chemii, matematyce,
fizyce, jezykach obcych oraz wielu innych dziedzinach edukac;ji szkolne;.
Wszystko po to, aby uatrakcyjni¢ proces nauczania celem uczynienia go
bardziej interaktywnym, zrozumiatym i angazujgcym dla dzieci oraz

mtodziezy.

W tej czesci poradnika duzo uwagi poswiecam takze ciekawym
narzedziom oraz metodologiom, ktére mogg wspiera¢ nauczycieli w ich
codziennej, szkolnej pracy. Sprobuje udowodni¢ Tobie, ze sztuczna
inteligencja moze by¢ zaréwno codziennym pomocnikiem, jak i wielka
inspiracjg. Efektem Waszej wspodtpracy, powinno byc¢ zwiekszenie
zainteresowania wsréod ucznidw danym przedmiotem nauczania.
Ciekawsze, bardziej kreatywne zajecia moga sie okaza¢ drogg do

lepszego przyswajania szkolnej wiedzy.

Nie unikam w tym poradniku takze trudnych tematéw, jak
potencjalne zagrozenia ptyngce z masowego wdrozenia sztucznej
inteligencji, zaréwno dla uczniow, nauczycieli, jak i catej spotecznosci
edukacyjnej. Wrtasciwe podejscie do zastosowania Al, powinno
uwzglednia¢ miedzy innymi kwestie etyczne oraz spoteczne. Jest
szansa, ze wtasciwe wywazenie pomiedzy korzysciami i zagrozeniami
da pozytywny efekt w rozwoju miodego cztowieka oraz ludzkiej

spotecznosci.
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Podsumowujgc: mam nadzieje, ze ten poradnik stanie sie dla Was:

* niezmiernie cennym zrodtem fachowej wiedzy oraz pomystow,

ktore ozywig kazdg szkolng lekcje,

» skuteczng pomoca w przygotowaniu uczniéw do zycia w Swiecie
przysztosci, gdzie zapewne technologia Al odgrywac¢ bedzie

kluczowa role.
Z wyrazami szacunku - Dariusz Gotebiowski

Autor poleca

Serdecznie zapraszam do kontaktu. www.gddm.com.pl

Znajdziesz mnie poprzez Wydawnictwo

tutaj powstaja
moje szkolenia:
"

Cyfrowe poswojsku.pl, mojg strone www,
ale takze na popularnych portalach ;
kodowanie

spotecznosciowych, m.in.: FB, In, 3 aplikacji
youtube.com/@poswojsku . ‘
Gdybys szukat/a szkolen tradycyjnych czy
tez on-line dla Ciebie i/lub Twojej
organizacji z omawianych tutaj tematow -

serdecznie zapraszam do skorzystania z

moich ustug ;): www.gddm.com.pl cyberbezpieczefistwo,

szkolenia oraz doradztwo - RODO,
sztuczna inteligencja

cyberbezpieczenstwo, Al, RODO, o

programowanie (Python, JavaScript,
HTML, CSS, PHP, SQL).
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WPROWADZENIE DO PORADNIKA

Al

Witajcie w sSwiecie, gdzie Wielki Mag Merlin bez wahania
zamienitby swoja rozdzke na algorytm, a uczniowie rozwigzujg rownania
matematyczne przy pomocy sztucznej inteligencji. "Al W EDUKACJI
Czes¢ 2 praktyczne pomysty na kreatywng nauke’, to poradnik, ktory
moze nie nauczy Was kodowania, ale z pewnoscig pokaze, jak algorytmy
sztucznej inteligencji mogg pomagac¢ w nauce. Wiasnie tutaj sprobuje
zmieni¢ Wasze podejscie do nauki. Pomoze Al' Czy zdecydujesz sie na

szybki update?

Zabiore Was w podréz, gdzie sztuczna inteligencja i nauka tworza
tak naturalne potaczenie, ze Darwin by sie nie powstydzit. No, moze
troche przesadzitem. Ale tylko nieco. Poznajgc ten poradnik, mam
nadzieje, ze poczujecie chemie do chemii, a miete do miety :). A fizyka?
0j, poczujecie przycigganie, bo tutaj grawitacja, to nie tylko spadajgce

jabtka, ale i intrygujgce pomysty.
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Zanurzcie sie w geografii, gdzie Al pomoze Wam zwiedzi¢ Swiat
bez wychodzenia z klasy, a na lekcjach jezykéw obcych technologia
pokaze ... jezyk i to dostownie! Ale bez obaw, wszystko moze sie oby¢
catkiem kulturalnie. Bo czy zastanawialiscie sie kiedys, jak by to byto,
gdybyscie mogli teleportowa¢ sie w czasie i przestrzeni? Dzieki
sztucznej inteligencji, geografia i historia mogg sta¢ sie naszymi
prywatnymi wehikutami — witasnie: czasu oraz przestrzeni. Mozemy
eksplorowac piramidy bez piasku w butach i przemierza¢ Wielki Mur
Chinski, nie martwigc sie o kondycje. A wszystko to podczas jednej

lekcji. Z matg przerwa na herbaciany detoks ;).

A gdyby tak Twoi uczniowie mogliby ,zobaczy¢” dzwieki?
Kreatywne pomysty na lekcje muzyki z Al pozwolg im wizualizowaé
harmonie i zobaczy¢, jak wyglada piekno symfonii. Moze nawet odkryja,
ze Beethoven czy Chopin mieli swoje wiasne rodzaje playlist — tylko

nieco mniej cyfrowe ;).

Inne przedmioty? Prosze bardzo! Zajrzyj w gtab tego poradnika.
Zobacz pozostate propozycje na ciekawe, inspirujgce i gteboko
wciggajace lekcje dla ucznidw, ale takze i dla wspaniatych nauczycielek

oraz nauczycieli.
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Edukatorzy i edukatorki oraz Ty - szanowna Dyrekcjo!
Wzmocnijcie swoje super moce dzieki narzedziom Al, ktére pomoga
zarzgdza¢ Waszg klasg oraz nauka: skutecznie, efektownie i efektywnie.
A zarzadzanie placowka? Al to Wasz nowy, niezawodny doradca
biznesowy, a moze doradczyni do spraw promocji szkoty? Twéj wybor!
W kazdym razie - na pewno nie poprosi Ciebie o urlop. A do tego zawsze
ma czas i niesamowity poziom empatii oraz zrozumienia. Zawsze
mozesz liczy¢ na zyczliwo$é w jego (i/lub jej) ... chciatbym powiedzie¢ -
,2ustach”, ale to byloby (jeszcze!) zwyktg przesada. Cho¢ zapewne juz

niedtugo, w niedalekiej przysztosci ... hmm, no wiesz. Roboty, itd.

"Al w edukacji CZESC 2" to poradnik, ktéry powinien znalez¢ sie na
potce kazdego edukacyjnego optymisty. Bo przeciez kto nie chciatby
mie¢ klasy petnej ucznidw z usmiechem szerokim jak po wciggajgcej
robotyce z Al? Zapraszamy Was do niesamowitego Swiata, w ktérym
sztuczna inteligencja nie jest tylko dwoma literami, ale mostem miedzy
ludzka wyobraznia, a rzeczywistoscia. | to nie tylko ludzka. Swiata, gdzie
edukacja przetamuje wszystkie znane granice, a nauczanie staje sie

przygoda. Gotowi na start? Zaczynamy?

Zapraszamy do lektury, ktéra Was nie tylko nauczy, ale i rozbawi.
Bo kto powiedziat, ze edukacja musi by¢ nudna? Wszystko to i duzo,
duzo wiecej mozna osiggng¢ wykorzystujgc mozliwosci niesamowitych

modeli Al.

Kontynuujmy wspdlnie te wspaniatg przygode z Al.
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SPIS TRESCI

Nota Wydawcy

Od autora

Wprowadzenie do poradnika

SPIS TRESCI

KREATYWNE POMYSLY WYKORZYSTANIA Al W EDUKACJI
SZKOLNEJ

BIOLOGIA - KREATYWNE POMYSLY

CHEMIA - KREATYWNE POMYSLY

ETYKA - KREATYWNE POMYSLY

FIZYKA - KREATYWNE POMYSLY

GEOGRAFIA - KREATYWNE POMYSLY

HISTORIA - KREATYWNE POMYSLY

INFORMATYKA - KREATYWNE POMYSLY

JEZYK OBCY - KREATYWNE POMYSLY

JEZYK POLSKI - KREATYWNE POMYSLY
MATEMATYKA - KREATYWNE POMYSLY

MUZYKA - KREATYWNE POMYSLY

PLASTYKA - KREATYWNE POMYSLY

PRZYRODA - KREATYWNE POMYSLY

TECHNIKA - KREATYWNE POMYSLY

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE - KREATYWNE POMYSLY
WYCHOWANIE FIZYCZNE - KREATYWNE POMYSLY
ZAJECIA WYCHOWAWCZE - KREATYWNE POMYSLY

ZAGROZENIA DLA NAUCZYCIELA WYNIKAJACE Z WYKORZYSTANIA
Al
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ZAGROZENIA DLA UCZNIA Z WYKORZYSTANIA Al

ZAGROZENIA BEZPIECZENSTWA DLA SPOLECZNOSCI WYNIKAJACE
Z MASOWEGO WYKORZYSTANIA Al

JAK ZMNIEJSZYC ZAGROZENIA BEZPIECZENSTWA - Al W EDUKACJI
Al - KORZYSCI Z PUNKTU WIDZENIA NAUCZYCIELA

NARZEDZIA OGOLNE — CIEKAWE ROZWIAZANIA Al

Al - NARZEDZIA SPECJALISTYCZNE SZTUCZNE INTELIGENCJE
WASKIE

PLATFORMY EDUKACYJNE OPARTE NA Al

NARZEDZIA DO AUTOMATYCZNEGO OCENIANIA

CHATBOTY EDUKACYJNE

NARZEDZIA DO ANALIZY SENTYMENTU

Al GRAFICZNE

Al DZWIEKOWE — MOWA

Al DZWIEKOWE — MUZYKA

Al FILMOWE — GRAFIKA | ANIMACJA 2D/3D

Al — KODY PROGRAMISTYCZNE

Al W ZARZADZANIU PLACOWKA EDUKACYJNA )
DODATEK OD Al - CZY UWAZASZ, ZE Al MOZE ZASTAPIC
NAUCZYCIELA W SZKOLE?

PODSUMOWANIE
PODZIEKOWANIA
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Pozwdl, ze zanim zaczniemy kolejng przygode ze wspanialym
swiatem sztucznej inteligencji, najpierw przypomne wykaz

zagadnien, ktore znajduja sie w Czesci 1 ebooka

SPIS TRESCI Czesci 1

Praktyczny poradnik nie tylko dla nauczycieli

WPROWADZENIE DO Al

CZYM JEST W PRAKTYCE SZTUCZNA INTELIGENCJA?
Al JUZ ISTNIEJE!?

CZY Al MOZE ZAGROZIC LUDZKOSCI ?

Al, AGI, Al OGOLNEGO ZASTOSOWANIA — WYJASNIENIA
STRACH PRZED ZMIANAMI

CZY WYKORZYSTANIE Al SPOWODUJE UTRATE PRACY PRZEZ CZESC
0SOB?

NOWE ZAWODY ZWIAZANE Z ROZWOJEM Al — PRAKTYCZNE
PRZYKLADY

SKUTECZNE PROMPTY

HALUCYNACJE Al
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JAKOSC ODPOWIEDZI Al A ZACHETY DLA Al

SWIADOMOSC Al - ZROZUMIENIE Al

ZMIANY TECHNOLOGICZNE A PROGRAM EDUKACJI

PRAKTYCZNE WYKORZYSTANIE Al W EDUKACJI

PRACA NAUCZYCIELA: PRZYGOTOWANIE, SPRAWDZENIE, OCENIANIE
PRZYGOTOWANIE SIE DO PRACY Z WYKORZYSTANIEM Al

PRZYKELAD PRAKTYCZNY - HISTORIA: GRUNWALD

SPRAWDZANIE | OCENIANIE PRAC Z WYKORZYSTANIEM Al
PODSUMOWANIE CZESCI PIERWSZEJ

PODZIEKOWANIA

Jezeli jeszcze tego nie zrobites/as, to goragco zachecam do

siegniecia po:
Al w edukacji praktyczny poradnik nie tylko dla nauczycieli

szczerze polecam — Autor Dariusz Gotebiowski
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KREATYWNE POMYSLY
WYKORZYSTANIA Al W EDUKACJI
SZKOLNEJ
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Zamknijcie oczy i wyobrazcie sobie szkote, gdzie nauczyciele nie
mowig "spéznites sie!" czy ,przysztas 5 minut po dzwonku”. Na
wciggajgce lekcje uczniowie rzadziej sie spdzniajg. A moze nawet
wcale? Czyli czas na lekcje z Al. W swiecie kreatywnych pomystéow na
wykorzystanie Al w edukacji szkolnej, lekcje przebiegajg tak gtadko,
jakby byty slizgawka w parku rozrywki wiedzy. A przynajmniej takg mam
nadzieje piszgc ten poradnik.

Moze pora zapomnie¢ o nudnych zadaniach tekstowych czy tez
réznych tekturowo-plastikowych modelach. Przeciez dzieki Al,
uczniowie mogg wejs¢ do komoérki jak do escape roomu i szukac
mitochondrium jak Sherlock Holmes poszukuje wskazéwek. Dzigki
technologii, uczniowie moga gtosowac w wyborach, w ktérych Napoleon
walczy o prezydenture. Oczywiscie w cyfrowej symulacji, by unikngc
matych, historycznych zagrozen. Przeciez bezpieczenstwo uczniéw jest

celem nadrzednym :).

Jestem gteboko przekonany, ze Al w edukacji szkolnej moze kazdy
przedmiot zamieni¢ w interaktywny spektakl, gdzie uczniowie sa
zarowno publicznoscig, jak i gtéwnymi aktorkami oraz aktorami. Przy
czym, cho¢ Al moze zrobi¢ z kazdego ucznia czy uczennicy wspaniatg
gwiazde, to pamietajmy, ze rezyserami szkolnymi nadal pozostajg
nauczyciele. Zaktadam, ze dzieki sztucznej inteligencji: ,w rekawie beda
mieli kilka nowych, skutecznych trikéw,. Tak, aby ogarngé Al oraz

swoich mtodych podopiecznych.
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Zapewne juz widzisz po powyzszych tekstach, ktére napisatem

nieco z przymruzeniem oka :), ze jestem wielkim optymista co do

mozliwosci zwigzanych ze skutecznym wykorzystaniem Al w edukacji.

Oczywiscie - najbardziej tradycyjne sposoby wykorzystania

sztucznej inteligencji, to tworzenie réznego rodzaju tekstow. Zwigzane

jest to zwykle z zadawaniem pytan. Ale obecnie Al, to takze:

grafika,
obrazy,
dzwieki,
multimedia,
filmy,

generowania kreatywnych tresci, takich jak wiersze, opowiadania,

scenariusze czy piosenki,

ttumaczenia tekstéw na rozne jezyki,

pisania roznego rodzaju tekstow informacyjnych, takich jak
artykuty, raporty czy prezentacje,

odpowiadania na pytania — zdobywanie informacji ogélnych oraz

specjalistycznych,

i ... hmm, z kazdym kolejnym miesigcem rozwoju Al, powinno byc¢

coraz ciekawiej. Mozliwosci beda rosty i rosty. A gdzie sg granice? Czas

pokaze. A moze ich zupetnie nie bedzie?
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W dalszej czesci tego poradnika znajdziesz ciekawe, kreatywne
pomysty na wykorzystanie Al w trakcie nauki poszczegdlnych

przedmiotéw szkolnych.

Ponizej znajdziesz alfabetyczny wykaz przedmiotow szkolnych, dla
ktoéry przygotowatem wspolnie z Al — po kilka kreatywnych pomystéw na
wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji w edukacji szkolnej.

Kolejnos¢ przedmiotow ustalona jest alfabetycznie.

biologia matematyka

chemia muzyka

etyka plastyka

fizyka przyroda

geografia technika

historia wiedza o spoteczenstwie
informatyka wychowanie fizyczne
jezyk obcy zajecia wychowawcze
jezyk polski
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BIOLOGIA - KREATYWNE POMYSLY

Biologia - fascynujgcy s$wiat organizméw zywych oraz ztozonych
procesow zyciowych - oferuje wiele mozliwosci na wykorzystanie Al do

tworzenia angazujacych lekgciji.
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1. Rozpoznawanie Gatunkéw za Pomoca Al

Zache¢ uczniow do korzystania z aplikacji mobilnych wykorzystujgcych
Al do identyfikacji roslin, zwierzat czy grzyboéw. Zadania moga
obejmowaé wycieczki przyrodnicze lub projekty badawcze, gdzie
uczniowie dokumentujg i analizujg réznorodnos¢ biologiczng w swoim

otoczeniu.

2. Interaktywne Quizy i Gry Biologiczne

Stworz interaktywne quizy i gry, ktére z wykorzystaniem Al pomagajg w
nauce kluczowych poje¢ biologicznych, takich jak genetyka, ewolucja
czy fotosynteza. Gry mogg dostosowywac trudnos¢ pytan do wiedzy

ucznia, zapewniajgc personalizowang Sciezke nauki.

3. Personalizowane Sciezki Edukacyjne

Wykorzystaj Al do tworzenia spersonalizowanych sciezek edukacyjnych,
ktére dostosowujg materiaty dydaktyczne i tempo nauki do
indywidualnych potrzeb i zainteresowan uczniow. System moze na
przyktad poleca¢ dodatkowe materiaty na tematy, ktére uczniowie chca
zgtebi¢ bardziej, lub oferowaé¢ dodatkowe ¢wiczenia w obszarach, ktére

wymagajg wzmochnienia.
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4. Symulacje Proceséw Biologicznych

Utworz interaktywne symulacje proceséw biologicznych, takich jak
fotosynteza, oddychanie komorkowe czy podzialy komorkowe.
Uczniowie mogg manipulowac¢ réznymi czynnikami, aby zobaczyé, jak

wptywajg one na przebieg poszczegolnych procesow.

5. Projektowanie i Modelowanie 3D Organizmow

Pozwol uczniom korzystaé z narzedzi Al do projektowania oraz
modelowania 3D organizmoéw zywych. Moga tworzy¢ wtasne modele
komorek, wirusow czy catych ekosysteméw, co pozwala na gtebsze

zrozumienie ich struktury i funkcjonowania.

6. Al Jako Asystent Badawczy

Wykorzystaj Al do wspierania ucznibw w prowadzeniu prostych
projektow badawczych. Al moze pomaga¢ w analizie danych,
sugerowaniu hipotez czy nawet w prowadzeniu wirtualnych

eksperymentéw, ktére pozwalajg testowac te hipotezy.
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7. Tworzenie Edukacyjnych Materiatéw Wizualnych

Stymuluj kreatywnos¢ ucznidw, proszac ich o stworzenie edukacyjnych
plakatow, prezentacji czy filmikow z wykorzystaniem Al, ktore wyjasniaja

skomplikowane koncepcje biologiczne w przystepny sposoéb.

Wykorzysta¢ mozna Al:

* Al Graficzne

* Al Dzwiekowe — Mowa

* Al DZzwiekowe — Muzyka

* Al Filmowe — Grafika | Animacja 2d/3d
Te propozycje moga nie tylko uczynic¢ nauke biologii bardziej angazujgca
i interaktywng, ale takze pomoc uczniom lepiej zrozumieé ztozonosé
oraz piekno zycia na Ziemi. Wykorzystanie Al w edukacji biologicznej

otwiera zupetnie nowe mozliwosci dla odkrywania i zrozumienia

niesamowitego swiata przyrody.
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CHEMIA - KREATYWNE POMYSLY

Chemia - bogactwo reakcji i zjawisk, doskonale nadaje sie do

eksploracyjnych i interaktywnych ¢éwiczen z wykorzystaniem Al.
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1. Al jako Nauczyciel Chemii

Wykorzystaj chatboty z Al, aby udzielaty uczniom indywidualnych
wyjasnien na trudne tematy lub odpowiadaty na pytania. Chatbot moze
réwniez stuzy¢ jako interaktywny tutor, przeprowadzajgc przez zadania

domowe lub oferujgc dodatkowe ¢wiczenia w celu utrwalenia wiedzy.

2. Generowanie Personalizowanych Testow i Quizow

Skorzystaj z Al do tworzenia spersonalizowanych quizow i testéw, ktore
sg dostosowane do poziomu wiedzy i postepdéw kazdego ucznia.
System moze analizowa¢ wczesniejsze odpowiedzi ucznia, aby
dostarcza¢ pytania, ktére skutecznie zwiekszajg jego zrozumienie

chemii.

3. Tworzenie Interaktywnych Map Mysli

Uzyj narzedzi Al, aby pomoc uczniom w tworzeniu interaktywnych map
mys$li lub diagraméw, ktére wizualizujg zwigzki miedzy réznymi
koncepcjami chemicznymi, takimi jak tablica okresowa, rodzaje wigzan

chemicznych czy etapy reakcji chemicznych.
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4. Analiza Struktury Molekularnej

Zaproponuj uczniom wykorzystanie Al do modelowania i analizy struktur
molekularnych. Mogg oni badag, jak zmiany w strukturze wptywajg na
wtasciwosci substancji, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi do

wizualizacji molekularne;j.

5. Al w Pomocy Przy Projektach Badawczych

Wykorzystaj Al do wspierania uczniow w projektach badawczych z
zakresu chemii. Al moze pomdc w analizie danych, generowaniu hipotez
czy nawet w sugerowaniu eksperymentéw, ktére moga potwierdzi¢ lub

obali¢ te hipotezy.

6. Wirtualne Wycieczki po Fabrykach i Laboratoriach

Organizuj wirtualne wycieczki do miejsc, gdzie chemia jest stosowana w
praktyce, takich jak fabryki, oczyszczalnie wody czy centra badawcze.
Uczniowie mogg zobaczyé, jak wiedza chemiczna jest wykorzystywana
w roéznych branzach, a Al moze dostarcza¢ dodatkowych informacji i

ciekawostek na temat obserwowanych procesow.
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7. Wirtualne Laboratorium Chemii

Zapewnij uczniom dostep do wirtualnego laboratorium, gdzie mogag
przeprowadzaé eksperymenty z wykorzystaniem VR (Virtual Reality) lub
AR (Augmented Reality). Dzieki temu moga oni ‘"pracowaé" z
substancjami i sprzetem laboratoryjnym, nie narazajgc sie na

niebezpieczenstwa zwigzane z prawdziwymi chemikaliami.

10. Personalizowane Sciezki Edukacyjne w Nauce Chemii

Oferuj uczniom mozliwos¢ sledzenia ich postepdéw i zainteresowan w
nauce chemii poprzez Al, ktéra rekomenduje materiaty, eksperymenty i

zadania dostosowane do ich indywidualnych potrzeb.

Wykorzysta¢ mozna m.in. Al:

* Al Graficzne

» Al Filmowe - Grafika | Animacja 2d/3d

Kazde z tych éwiczen moze znacznie wzbogaci¢ nauczanie chemii,
czynigc je bardziej angazujgcym i dostosowanym do indywidualnych
potrzeb ucznidéw. Integracja Al w edukacji chemicznej otwiera nowe
mozliwosci dla eksploracji i zrozumienia tego fascynujgcego

przedmiotu.
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ETYKA - KREATYWNE POMYSLY

Etyka zajmuje sie zasadami moralnymi i wartosciami. Stanowi
doskonatg dziedzine do integracji z technologiami Al, oferujgc unikalne
mozliwosci do rozwazan nad wspoétczesnymi wyzwaniami moralnymi

oraz etycznymi.
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1. Debata na temat Al i Etyki

Organizuj debaty i dyskusje na temat etycznych dylematéw zwigzanych
z rozwojem i stosowaniem Al, takich jak prywatnos¢ danych,
wykorzystanie Al w pracach domowych, wptyw Al na zycie dzieci, itp.
Uczniowie mogg bada¢ rozne perspektywy i formutowaé wiasne

argumenty na temat odpowiedzialnego korzystania z technologii.

2. Symulacje Etyczne z wykorzystaniem Al

Stwdrz symulacje i scenariusze oparte na Al, ktore stawiajg uczniow
przed konkretnymi dylematami etycznymi, wymagajgcymi podjecia
decyzji. Symulacje mogg dotyczy¢ np. etyki w medycynie, technologii,
biznesie czy naukach Scistych, pomagajagc uczniom zrozumieé

ztozonos¢ i wielowymiarowosc¢ problemoéw etycznych.

3. Projektowanie Etycznych Systemow Al

Zache¢ uczniéw do projektowania wtasnych systemow Al, zwracajgc
szczegodlng uwage na aspekty etyczne, takie jak przejrzystosc,
odpowiedzialnos¢ i bezstronnos¢. Projekty mogg dotyczyé np.
uczciwych systemow rekomendacji czy algorytmow decyzyjnych, ktore

minimalizujg ryzyko biasu.
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4. Etyka w Cyfrowym Swiecie

Prowadz lekcje na temat etyki w cyfrowym Swiecie, omawiajgc
zagadnienia takie jak cyberprzemoc, prawa cyfrowe, etyka w mediach
spotecznosciowych i odpowiedzialne korzystanie z informac;ji online. Al
moze pomoc w symulowaniu internetowych interakcji i ich

konsekwencji.

5. Interaktywne Quizy i Gry Edukacyjne

Wykorzystaj narzedzia Al do tworzenia interaktywnych quizéw i gier
edukacyjnych, ktére testujg wiedze ucznidow na temat etyki i pomagajg w

nauce zasad moralnych poprzez zabawe i wyzwania.

6. Tworzenie Kodeksow Etycznych

Popro§ uczniow o stworzenie wiasnych kodekséw etycznych dla
hipotetycznych aplikacji lub technologii Al, kierujgc sie zasadami

odpowiedzialnosci spotecznej, sprawiedliwosci i dobra wspdlnego.

7. Rozwazania na Temat Przysztosci Al

Zaplanuj dyskusje na temat przysztosci Al i jej wpltywu na
spoteczenstwo, etyke pracy, relacje miedzyludzkie i podejmowanie
decyzji moralnych. To doskonata okazja do refleksji nad kierunkami

rozwoju technologii i ich znaczeniem dla ludzkosci.
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10. Etyczne Aspekty Zbierania i Uzywania Danych

Zajmij sie problematyka zbierania, przetwarzania i uzywania danych
osobowych, omawiajgc z uczniami kwestie zgody, prywatnosci oraz

bezpieczenstwa danych w kontekscie Al.

Wykorzysta¢ mozna m.in. Al:
* Tekstowe
» Graficzne
* Dzwiekowe — Mowa

* Dzwiekowe — Muzyka

Integracja Al w nauczaniu etyki moze poméc uczniom lepiej zrozumieé
oraz krytycznie oceni¢ moralne wyzwania stawiane przez nowoczesne
technologie. Pomoze takze rozwija¢ umiejetnosci niezbedne do

nawigacji w skomplikowanym swiecie cyfrowym.
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FIZYKA - KREATYWNE POMYSLY

Fizyka kojarzy sie ze ztozonymi pojeciami oraz praktycznym
zastosowaniem. Jest jakby idealnie stworzona do szkolnej,

interaktywnej - eksploracji z wykorzystaniem Al.
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1. Rozwigzywanie Problemoéw z Wykorzystaniem Al

Zaproponuj uczniom zadania problemowe zwigzane z fizyka, w ktérych
mogg wykorzysta¢ narzedzia Al do znajdowania rozwigzan. Moze to
obejmowac projektowanie prostych maszyn, optymalizacje toréw ruchu

obiektéw czy analize skutkow réznych sit dziatajgcych na obiekt.

2. Generowanie Pytan i Testow z Fizyki przez Al

Stwérz system, w ktorym Al generuje pytania quizowe lub testowe na
podstawie omawianych tematéw. System moze dostosowywac
trudnosc¢ pytan do poziomu klasy lub indywidualnych postepoéw ucznia,

co jest sSwietnym sposobem na personalizacje procesu edukacyjnego.

3. Projektowanie 3D Modeli Fizycznych

Zache¢ uczniéw do wykorzystania Al w celu projektowania i druku 3D
modeli fizycznych, takich jak dzwignie, kota zebate czy modele atomow.
Pozwala to nie tylko na zrozumienie teorii, ale takze na praktyczne

zastosowanie wiedzy poprzez tworzenie fizycznych obiektéw.
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4. Analiza Ruchu za Pomoca Al

Wykorzystaj aplikacje wykorzystujgce Al do analizy ruchu poprzez
nagrywanie krétkich filméw. Uczniowie mogg na przyktad nagrywac
ruchome obiekty, a nastepnie uzywacC oprogramowania do analizy

predkosci, przyspieszenia i toru ruchu.

5. Tworzenie Audiobookow i Podcastow z Lekcjami Fizyki

Pomoz uczniom tworzy¢ audiobooki lub podcasty na tematy zwigzane z
fizyka, wykorzystujgc narzedzia Al do konwersji tekstu na mowe. Moga
w ten sposéb tworzy¢ materiaty edukacyjne dostepne dla siebie

nawzajem, uczac sie i dzielgc wiedza.
Wykorzysta¢ mozna m.in. Al:
» Tekstowe

* Dzwiekowe — Mowa

* Filmowe - Grafika | Animacja 2d/3d

Wprowadzenie Al do nauczania fizyki uatrakcyjni prowadzone lekcje, ale
takze pomoze uczniom lepiej zrozumie¢ skomplikowane koncepcje oraz
zasady. Integracja nowoczesnych technologii z edukacjg przyczyni sie
zapewne do rozwoju umiejetnosci cyfrowych i krytycznego myslenia

uczniéw i uczennic.
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GEOGRAFIA - KREATYWNE
POMYSLY

Geografia, to réoznorodnosé tematéw od zwiedzania réznych zakatkéw
Ziemi, poprzez bujanie w atmosferze, az do analizy ztozonych interakgciji
spotecznych. Tutaj Al takze moze zostaé¢ szeroko wykorzystana do

tworzenia angazujgcych i interaktywnych lekciji.
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1. Interaktywne Mapy i Wirtualne Wycieczki

Wykorzystaj Al do tworzenia interaktywnych map i organizowania
wirtualnych wycieczek po réznych miejscach na Ziemi. Uczniowie moga
odkrywac roznorodne ekosystemy, zabytki, miasta i regiony, otrzymujgc

dostosowane do ich zainteresowan informacje i ciekawostki.

2. Symulacje Zmian Klimatycznych

Stworz symulacje, ktore pokazujg wptyw zmian klimatycznych na rézne
czesci Swiata. Uczniowie mogg eksperymentowaé z réznymi
scenariuszami, np. zwiekszaniem emisji CO2, obserwowac potencjalne

skutki dla klimatu, Srodowiska naturalnego oraz catych spoteczenstw.

3. Al jako Przewodnik Turystyczny

Zaprojektuj zadania, w ktorych Al petni role przewodnika turystycznego,
prezentujgcego informacje o konkretnych miejscach, ich historii,
kulturze oraz znaczeniu geograficznym. Uczniowie mogg zadawac

pytania i odkrywac¢ nowe informacje w interaktywny sposéb.

4. Tworzenie Personalizowanych Quizéw Geograficznych
Uzyj Al do generowania spersonalizowanych quizéw, ktére dostosowujg
sie do poziomu wiedzy i postepow ucznidéw. Moze to byé sSwietny

sposoOb na utrwalanie wiedzy i motywowanie ucznidow do dalszej nauki.
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5. Projektowanie Wirtualnych Miast

Zache¢ uczniéw do projektowania wtasnych wirtualnych miast z
wykorzystaniem Al. Mogg oni decydowaé¢ o lokalizacji, uktadzie
urbanistycznym, zasobach naturalnych i infrastrukturze, co pozwala na

zrozumienie zasad planowania przestrzennego i zarzgdzania zasobami.

6. Odkrywanie Kultur Swiata

Stwérz interaktywne lekcje, w ktérych uczniowie mogg odkrywacé
réznorodnos¢ kultur swiata. Al moze dostarczac¢ informacje na temat
tradycji, jezykdéw, kuchni czy zwyczajéw charakterystycznych dla

réznych regiondéw.

7. Rozpoznawanie Obrazéw Satelitarnych

Pozwdl uczniom korzystaé z narzedzi Al do analizy i interpretac;i
obrazéw satelitarnych. Mogg oni badaé¢ rézne typy terenu, zmiany
srodowiskowe czy urbanizacje, uczac sie przy tym, jak wykorzystuje sie

te technologie w badaniach geograficznych.

Kazde z powyzszych ¢wiczen moze sprawi¢, ze geografia stanie sie
bardziej angazujgca i interaktywna. Pomoze to uczniom i uczennicom
lepiej zrozumie¢ ztozonosS¢ i roznorodnos¢ naszego Swiata.
Wykorzystanie Al w nauczaniu geografii otwiera nowe mozliwosci dla

odkrywania i zrozumienia Ziemi oraz jej mieszkancoéw.

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 35


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

HISTORIA - KREATYWNE POMYSLY

Historia zajmuje sie naszg przesztoscig, ktéra zapewne ma wptaw takze
na naszg przysztos¢. Tutaj mozna wykorzysta¢ Al do stworzenia
réznorodnych i interaktywnych c¢wiczen, ktére lepiej pomoga uczniom

zrozumiec przesztosé.



http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

1. Wirtualne Wycieczki Historyczne

Wykorzystaj Al do stworzenia wirtualnych wycieczek po historycznych
miejscach. Uczniowie moga "odwiedzi¢" starozytne piramidy w Egipcie,
sredniowieczne zamki w Europie czy pole bitwy pod Grunwaldem.
Mozesz korzysta¢ z ogdlnie dostepnych materiatéw lub z VR (wirtualnej
rzeczywistosci). Al moze dostosowac¢ wycieczke do zainteresowan

klasy, podkreslajgc kluczowe informacje i ciekawostki.

2. Symulacje Historyczne

Stworz symulacije historyczne, w ktérych uczniowie mogg wcieli¢ sie w
postacie z roznych epok. Na przyktad, moga podejmowac decyzje jako
krol, wojownik lub zwykty obywatel w okreslonym okresie historycznym.
Al moze generowaé rdézne scenariusze i konsekwencje ich decyzji,

pokazujac, jak r6zne wybory mogty wptyng¢ na historie.

3. Tworzenie Postaci Historycznych

Uczniowie mogg wykorzysta¢c Al do stworzenia wizualizacji postaci
historycznych lub scen z przesztosci, o ktorych sie uczg. Moga na
przyktad zaprojektowac portrety krolow, rycerzy czy codzienne sceny
zycia w danej epoce, wykorzystujgc narzedzia Al do generowania

obrazow na podstawie opisow tekstowych.
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4. Komponowanie Muzyki Historycznej

Zache¢ wucznidw do eksplorowania muzyki z réznych okreséw
historycznych, wykorzystujagc Al do komponowania utworéw na wzor
dawnych kompozytorow. Moga stworzy¢ wtasne utwory, inspirowane na
przyktad muzykg barokowg czy Sredniowiecznymi piesSniami,

korzystajac z aplikacji Al, ktére analizujg i nasladuja style muzyczne.

5. Tworzenie Dialogéw Historycznych

Uczniowie mogg uzywac Al do tworzenia dialogdw miedzy postaciami
historycznymi, wyobrazajac sobie, jak mogtyby przebiega¢ rozmowy na
wazne tematy ich czasow. Dzieki temu zadaniu uczg sie nie tylko
faktow, ale tez empatii i umiejetnosci wczuwania sie w sytuacje ludzi z

przesztosci.

Wykorzysta¢ mozna m.in. Al:
+ Tekstowe
» Graficzne
» Dzwiekowe — Muzyka

Opisane c¢wiczenia mogg nie tylko uczyni¢ nauke historii bardziej
ciekawg i angazujacy, ale takze pokazac uczniom, jak technologia moze
wzbogacac nasze rozumienie przesztosci. Wspdlne projektowanie oraz
realizacja tego typu zadan z uczniami moze dodatkowo rozwijaé ich

kreatywnos¢ i umiejetnosci technologiczne.
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INFORMATYKA - KREATYWNE
POMYSLY

Informatyka - fundament technologii cyfrowych, oferuje niezliczone
mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji (Al) do wzbogacenia

procesu hauczania i uczenia sie.
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1. Programowanie z Wykorzystaniem Al

Zapoznaj ucznidw z podstawami programowania przez tworzenie
prostych projektow Al, takich jak chatboty czy proste algorytmy uczenia
maszynowego. Moze to by¢ swietny sposéb na zainteresowanie ich
programowaniem i pokazanie praktycznego zastosowania nauk

komputerowych.

2. Projekty Rozpoznawania Obrazéw i Dzwieku

Zache¢ uczniow do pracy nad projektami, ktére wykorzystujg Al do
rozpoznawania obrazéw lub dzwieku. Mogg na przyktad stworzyé
system rozpoznawania gestéw lub aplikacje, ktéra identyfikuje rézne

dzwieki srodowiska.

3. Wykorzystanie Al do Automatyzacji Zadan

Pokaz uczniom, jak moga wykorzysta¢ narzedzia Al do automatyzacji
codziennych zadan, np. sortowania e-maili, generowania podsumowan
tekstow czy optymalizacji grafikéw pracy. Moze to pomoc im zrozumiec

potencjat Al w usprawnianiu procesow i pracy.
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4. Gry Komputerowe z Elementami Al

Zaproponuj projektowanie gier komputerowych, w ktérych NPC (non-
player characters) dziatajg na =zasadach Al. Uczniowie moga
eksperymentowac z roznymi algorytmami, aby stworzy¢ postacie, ktore

uczg sie od gracza lub adaptujg sie do jego stylu gry.

5. Etyka i Bezpieczenstwo w Al

Zorganizuj dyskusje i prezentacje na temat etycznych wyzwan oraz
zagrozen zwigzanych z Al, takich jak prywatnos¢ danych, bias w
algorytmach czy zagrozenia zwigzane z autonomicznymi systemami. To

wazny element edukacji w dziedzinie nowoczesnych technologii.

8. Projektowanie Interfejsow Uzytkownika z Wykorzystaniem Al

Pokaz, jak Al moze pomagac¢ w projektowaniu interfejséw uzytkownika,
np. poprzez automatyczne testowanie uzytecznosci czy generowanie

propozycji designu opartych na preferencjach uzytkownikéw.
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9. Odkrywanie Przysztosci Al

Prowadz projekty badawcze, w ktérych uczniowie bedg eksplorowaé

potencjalne przyszte zastosowania Al w réznych dziedzinach zycia, od

zycie codzienne, przez edukacje, az po zagadnienia naukowe.

Wykorzysta¢ mozna Al:

Tekstowe

Graficzne

Dzwiekowe — Mowa
Dzwiekowe — Muzyka

Filmowe - Grafika | Animacja 2d/3d

Projekty zwigzane z informatykg i Al mogg nie tylko zwiekszy¢

zainteresowanie uczniow nowoczesng technologig, ale takze wyposazyc¢

ich w umiejetnosci krytycznego myslenia i rozwigzywania problemow,

ktore beda nieocenione w szybko zmieniajgcym sie Swiecie.
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JEZYK OBCY - KREATYWNE
POMYSLY

Nauka jezyka obcego z wykorzystaniem sztucznej inteligencji (Al) moze
sta¢ sie niezwykle efektywna i angazujgca. Al oferuje réznorodne
mozliwosci personalizacji procesu uczenia sie, a takze dostarcza

bogatej gamy interaktywnych narzedzi i zasobdw.

. ﬂ|||
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1. Personalizowane Sciezki Nauki

Wykorzystaj Al do tworzenia spersonalizowanych $ciezek nauki dla
kazdego ucznia, dostosowujgc materiaty dydaktyczne, tempo i styl nauki

do ich indywidualnych potrzeb, poziomu zaawansowania i preferenciji.

2. Interaktywne Konwersacje z Chatbotami

Zapewnij uczniom mozliwos¢ prowadzenia interaktywnych konwersaciji
z chatbotami Al, ktére mogg imitowac¢ rozmowy z native speakerami.
Moze to obejmowac réznorodne scenariusze, od codziennych sytuac;i
po specjalistyczne dyskusje, co pomaga rozwija¢ ptynnosé¢ modwienia

oraz zrozumienie jezyka.

3. Gry Jezykowe z Wykorzystaniem Al

Stworz lub wykorzystaj istniejace gry jezykowe oparte na Al, ktére
pomagajg w nauce stownictwa, gramatyki, a takze w rozumieniu ze
stuchu i czytaniu ze zrozumieniem. Gry mogg dostosowywaé poziom
trudnosci do postepow ucznia, sprawiajgc, ze nauka jest zaréwno

wyzwaniem, jak i zabawa.
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4. Symulacje i Role-Play

Uzyj Al do tworzenia symulacji i scenariuszy role-play, w ktoérych
uczniowie mogg praktykowaé¢ jezyk w bezpiecznym, wirtualnym
srodowisku. Moze to obejmowaé symulacje rozmow w szkole, sklepie,

podrézy i innych realistycznych interakc;ji.

5. Korekta i Feedback w Czasie Rzeczywistym

Zapewnij uczniom narzedzia Al, ktére oferujg korekte i feedback w
czasie rzeczywistym na pisanie i mowienie. Narzedzia te moga
pomaga¢ w poprawie wymowy, struktury zdan, uzycia czaséw oraz

wzbogacaniu stownictwa.

6. Wirtualne Wycieczki Jezykowe

Wykorzystaj VR (Virtual Reality) do organizowania wirtualnych
wycieczek do krajow, gdzie uzywany jest uczony jezyk. Uczniowie moga
eksplorowac¢ rézne miejsca, kultury i sytuacje, praktykujgc jezyk w

kontekscie, ktéry pomaga w lepszym zrozumieniu jego zastosowan.

7. Analiza Tekstu i Literatury

Stosuj Al do analizy tekstow i literatury w jezyku obcym, pomagajac
uczniom w zrozumieniu trudniejszych fragmentow, wyjasniajac

metafory, idiomy oraz kontekst kulturowy.
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8. Automatyczne Generowanie Materiatow Dydaktycznych

Wykorzystaj Al do automatycznego generowania spersonalizowanych
materiatow dydaktycznych, takich jak teksty, dialogi czy ¢wiczenia, ktére

idealnie odpowiadajg potrzebom i zainteresowaniom uczniow.

9. Wspieranie Wymowy i Akcentu

Uzyj narzedzi Al do analizy wymowy i akcentu uczniéw, oferujgc im
szczegdtowe porady, jak poprawi¢ swojg wymowe, aby brzmiata

bardziej naturalnie w kontekscie nauki jezyka.

10. Tlumaczenie i Stownictwo na Zadanie

Zapewnij dostep do narzedzi Al, ktére pomagajg w ttumaczeniu oraz
zrozumieniu nowych stéw w kontekscie, utatwiajgc tym samym szybkie

rozszerzanie stownictwa i zrozumienie tekstow.

Wykorzystanie Al, szczegdlnie dzwiekowego, w nauce jezyka obcego
moze znaczaco wzbogaci¢ proces edukacyjny, czynigc go bardziej
interaktywnym, efektywnym oraz dostosowanym do indywidualnych

potrzeb uczniow.
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JEZYK POLSKI - KREATYWNE
POMYSLY

Jezyk Polski to podstawa wiedzy dla kazdej Polki i kazdego Polaka.
Takze w zakresie jego nauki mozna skorzysta¢ z pomystow na

kreatywne ¢wiczenia z wykorzystaniem Al.
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1. Interaktywne Opowiadania

Wykorzystaj Al do tworzenia interaktywnych opowiadan, w ktérych
uczniowie mogg wybiera¢ rozwoj akcji. Moga to by¢ historie osadzone
w polskiej kulturze lub literaturze, ktére adaptujg sie w zaleznosci od
wyboréw ucznia. Pozwala to na eksploracje réznych Sciezek

narracyjnych i uczy konsekwencji decyzji.

2. Tworzenie Wierszy z Al

Zache¢ uczniéw do wspétpracy z Al w celu stworzenia wierszy. Moga
oni zacza¢ od podania pierwszego wersu, a nastepnie pozwoli¢ Al na
wygenerowanie kolejnych linijek. Taka aktywnos¢ moze by¢ swietnym

sposobem na eksplorowanie rymow, rytmu oraz kreatywnego myslenia.

3. Generowanie Opiséw Postaci

Uczniowie mogg pracowac z Al, aby tworzy¢ szczegdtowe opisy postaci,
wykorzystujgc bogaty stownik jezyka polskiego. Moze to by¢ postac
historyczna, literacka lub catkowicie wymyslona. Zadanie to pomaga
rozwija¢ umiejetnos¢ tworzenia obrazéw stownych i bogacenia jezyka

opisowego.
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4. Gra Stowna z Al

Stworz gre stowng z wykorzystaniem Al, ktéra bedzie wymagata od
ucznidéw uzycia synonimow, antoniméw lub definicji. Moze to przybrac
forme quizu lub konkurencji miedzy uczniami badz grupami, gdzie Al

zadaje pytania lub podpowiada stowa o podobnym znaczeniu.

5. Analiza Tekstu z Al

Wykorzystaj narzedzia Al do analizy i interpretacji utworow literackich.
Uczniowie mogg wprowadzac¢ fragmenty tekstoéw, a Al podpowie, jakie
sg gtébwne motywy, symbole czy styl autora. To moze poméc w

gtebszym zrozumieniu dziet i sposobow ich analizy.

6. Tworzenie Audiobookow

Zache¢ uczniéw do tworzenia audiobookoéw z wykorzystaniem narzedzi
Al do konwersji tekstu na mowe. Mogag wybraé fragmenty ulubionych
ksigzek lub wtasne opowiadania, a nastepnie "opublikowac" je jako

audiobooki, udostepniajac klasie lub szerszej spotecznosci szkolne;j.

Kazde z powyzszych ¢wiczen moze by¢ dostosowane do réznych
pozioméw zaawansowania uczniow i integrowane 2z biezgcym
programem nauczania. Takie podejscie do nauczania — wzbogaci lekcje
jezyka polskiego nowoczesnymi technologiami i metodami. Szczegdlnie
ciekawym moze by¢ tutaj wykorzystanie Al: tekstowych oraz

dZzwiekowych.
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MATEMATYKA - KREATYWNE
POMYSLY

Matematyka to przedmiot, ktérego nauczanie idealnie nadaje sie do
wspoétpracy z mozliwosciami Al. Mozna tutaj wymysli¢ mnéstwo

kreatywnych i angazujgcych ¢wiczen.
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1. Interaktywne Zadania Matematyczne z Al

Wykorzystaj narzedzia Al do tworzenia interaktywnych zadan, ktére
dostosowujg poziom trudnosci do umiejetnosci ucznia. Uczniowie moga
pracowac¢ na platformie, ktoéra analizuje ich odpowiedzi i proponuje

kolejne zadania, aby optymalnie wspiera¢ ich rozwdj.

2. Rozwigzywanie Probleméw z Al

Zaproponuj uczniom wyzwania polegajgce na rozwigzaniu konkretnych
probleméw matematycznych z pomocg Al. Moga to by¢ zadania, ktére
wymagajg zastosowania logiki, kombinatoryki czy algebraicznych
trikdw, gdzie Al stuzy jako pomocnik, sugerujgc kierunki rozwigzania lub

weryfikujgc poprawnosé¢ odpowiedzi.

3. Gry Matematyczne z Elementami Al

Zache¢ wucznibw do nauki przez zabawe, korzystajgc z gier
matematycznych opartych na Al. Gry te mogg obejmowac elementy
rywalizacji, awansu na kolejne poziomy w miare zdobywania
umiejetnosci matematycznych lub rozwigzywania zagadek logicznych,

ktére wymagajg zastosowania wiedzy matematyczne;.
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4. Personalizowane Sciezki Uczenia sie

Wykorzystaj Al do stworzenia spersonalizowanych sciezek uczenia sie
dla kazdego ucznia. Na podstawie wynikéw testéw i biezacej
aktywnosci, system moze rekomendowaé zadania i materiaty, ktére
najlepiej odpowiadajg potrzebom edukacyjnym ucznia, pomagajgc mu

rozwijac stabsze obszary i utrwala¢ mocne strony.

6. Visual Storytelling w Matematyce

Zaproponuj uczniom projekt, w ktorym bedg uzywac¢ Al do tworzenia
wizualnych opowiesci (storytelling) wyjasniajgcych matematyczne
koncepcije, takie jak dziatania na utamkach, zasady geometrii czy zasady
statystyki. Takie opowiesci mogg by¢ prezentowane w formie

komiksow, prezentacji czy krétkich filmikow.

7. Al jako Narzedzie do Sprawdzania Domowych Zadan

Matematycznych

Pozwdl uczniom korzystaé z narzedzi Al do sprawdzania swoich
domowych zadan z matematyki. Mogg one nie tylko weryfikowac
poprawnosc¢ rozwigzan, ale takze sugerowaé sposoby na poprawe oraz

wyjasniac btedy w rozumowaniu.
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8. Projektowanie i Analiza Sond Badawczych

Pomoz uczniom zaprojektowac proste ankiety lub eksperymenty, ktére
beda analizowaé¢ za pomoca narzedzi statystycznych wspieranych przez
Al. Moze to by¢é swietny sposdb na nauke zbierania i analizowania

danych, jak réwniez prezentowania wynikéw w przystepnej formie.

W lekcjach z matematyki wykorzystaé mozna catg game réznorodnych

rozwigzan z Al:

Tekstowe

Graficzne

Dzwiekowe — Mowa

Filmowe — Grafika | Animacja 2d/3d

Korzystanie z Al w nauczaniu matematyki moze nie tylko uczynic¢ ten
przedmiot bardziej atrakcyjnym, ale przede wszystkim utatwi uczniom
zrozumienie, jak matematyka jest stosowana w nowoczesnych

technologiach i codziennym zyciu.
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MUZYKA - KREATYWNE POMYSLY

Muzyka, to bogactwo dzwiekow i mozliwosci wyrazania emoc;ji.
Niektorzy mawiajg, ze muzyka, to kodowanie. Al dla tego przedmiotu

moze zaoferowac fascynujgce Sciezki edukacyjne.
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1. Komponowanie Muzyki z Al

Zache¢ ucznidw do eksperymentowania z Al jako narzedziem do
komponowania muzyki. Mogg pracowa¢ nad witasnymi projektami
muzycznymi, wykorzystujgc programy Al, ktére pomagajg w tworzeniu
melodii, harmonii czy rytmow na podstawie podstawowych wytycznych

okreslonych przez uczniow.

2. Analiza i Interpretacja Utworow Muzycznych

Wykorzystaj Al do analizy utwordw muzycznych, pomagajgc uczniom
zrozumiec strukture, harmonig, melodie i rytm wybranych dziet. Al moze
przedstawi¢ wizualizacje, ktére utatwiajg zrozumienie ztozonych

koncepcji muzycznych.

3. Personalizowane Sciezki Nauki Gry na Instrumentach

Zapewnij dostep do aplikacji wykorzystujgcych Al, ktére oferuja
personalizowane lekcje gry na wybranych instrumentach. Na podstawie
oceny umiejetnosci i postepow ucznia, aplikacja moze dostosowywac
program nauki, zapewniajgc ¢wiczenia i zadania na odpowiednim

poziomie trudnosci.
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4. Interaktywne Lekcje Teorii Muzyki

Wykorzystaj Al do tworzenia interaktywnych lekcji teorii muzyki, ktore
adaptuja sie do poziomu wiedzy i tempo nauki ucznia. Mogg obejmowacé
rozpoznawanie nut, rytméw, skali i akordow oraz zapewniaé

natychmiastowy feedback.

5. Tworzenie Wizualizacji Muzyki

Pozwdl uczniom na eksplorowanie zwigzkow miedzy muzyky a
wizualizacjg, korzystajagc z Al do tworzenia animacji lub wizualizacji,
ktére reaguja na muzyke. Moze to by¢ fascynujgcy sposéb na

zrozumienie wptywu muzyki na emocje i na odwrotnie.

6. Odkrywanie Historii Muzyki i Roznych Kultur

Wykorzystaj Al do tworzenia wirtualnych podrozy przez historie muzyki
lub eksploracji muzycznych tradycji ré6znych kultur. Uczniowie moga
"odwiedzac" rozne epoki lub regiony Swiata, poznajac ich unikalne

brzmienia i kontekst kulturowy.

Wykorzystanie Al, szczegodlnie tych co pozwalajg na obstuge i rozwoj
réznorodnych dzwiekéw, w nauczaniu muzyki otwiera przed uczniami
oraz nauczycielami ekscytujgce mozliwosci eksploracji sSwiata
dzwiekow. Dzieki technologii Al, nauka muzyki moze stac¢ sie bardziej
interaktywna, dostosowana do indywidualnych potrzeb ucznia i petna

kreatywnych eksperymentéw.
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PLASTYKA - KREATYWNE
POMYSLY

Plastyka rozwija kreatywnos¢ i umiejetnosci artystyczne uczniéw. Dzieki
Al, poprzez integracje z nowoczesnymi technologiami, moze to robi¢ na

nowe sposoby.
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1. Tworzenie Dziet Sztuki z Uzyciem Al

Zaproponuj uczniom projekt, w ktérym beda wspétpracowaé z Al, aby
stworzy¢ unikatowe dzieta sztuki. Mogg uzywac¢ narzedzi
generatywnych, ktére na podstawie podanych stéw kluczowych lub
prostych szkicéw tworzg ztozone obrazy. To Swietny sposdéb na
eksplorowanie potgczenia kreatywnosci ludzkiej z mozliwosciami

maszyn.

2. Interaktywne Instalacje Artystyczne

Zache¢ ucznidw do tworzenia interaktywnych instalacji artystycznych z
wykorzystaniem Al, ktére reagujg na ruch, dzwiek lub inne bodzce. Moze
to by¢ doskonata okazja do pofgczenia sztuki z technologig i

zaprojektowania czegos, co angazuje widzow w niezwykty sposob.

3. Wirtualne Galerie Sztuki

Wykorzystaj Al do stworzenia wirtualnych galerii sztuki, gdzie uczniowie
moga prezentowacé swoje prace. Al moze pomoc w organizacji wystawy,
dobieraniu prac wedtug tematu lub stylu, a takze w tworzeniu opiséw i

informacji o dzietach.
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4. Analiza i Interpretacja Dziet Sztuki

Uzyj narzedzi Al do analizy i interpretacji znanych dziet sztuki. Programy
mogg pomoc uczniom zrozumie¢ techniki, motywy i kontekst
historyczny, na podstawie ktorych powstaty dzieta, poprzez

szczegobtowaq analize elementdéw obrazow.

5. Eksperymenty z Kolorami i Formami

Zaproponuj uczniom wykorzystanie Al do eksperymentowania z
kolorami i formami. Narzedzia Al mogg sugerowaé nieoczekiwane
potgczenia kolorystyczne lub pomaga¢ w tworzeniu abstrakcyjnych
kompozycji, inspirowanych na przyktad danych wejsciowych w formie

muzyki lub emoc;ji.

6. Digital Art i Projektowanie Graficzne

Zache¢ ucznidéw do eksploracji digital art i projektowania graficznego z
wykorzystaniem Al. Moga na przyktad tworzy¢ plakaty, oktadki ksigzek
lub ilustracje do opowiadan, wykorzystujgc narzedzia do
automatycznego generowania elementéw graficznych lub retuszowania

obrazéw.
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7. Rozwijanie Umiejetnosci Rysunkowych

Skorzystaj z aplikacji Al, ktére oceniajg prace ucznidw i oferujg sugestie
dotyczgce technik rysunkowych, kompozycji czy uzycia perspektywy. To
doskonaty sposéb na dostarczenie indywidualnego feedbacku oraz

wsparcie w rozwijaniu umiejetnosci.

8. Wirtualne Wycieczki po Muzeach i Galeriach

Organizuj wirtualne wycieczki po muzeach i galeriach sztuki z catego
Swiata, korzystajgc ze sztucznej inteligencji Al do przewodzenia oraz
dostarczania informacji o eksponatach. To Swietny sposéb na

odkrywanie sztuki miedzynarodowej bez wychodzenia z klasy.

9. Projektowanie Kostiumow i Moda

Zache¢ uczniow do projektowania kostiumow i/lub réznych elementéw
mody z wykorzystaniem Al, ktére mogg pomoc w wizualizaciji i realizacji
pomystow. To doskonata okazja do potgczenia sztuki z projektowaniem

i wyrazaniem siebie poprzez mode.

Integracja sztucznej inteligenciji, szczegdlnie wspierajacych grafike oraz
animacje, w nauczaniu plastyki - otwiera przed uczniami oraz
nauczycielami nowe, zapewne ekscytujgce - mozliwosci tworczego
wyrazu i podrézy po sSwiecie artystycznym. Pozwali na gtebsze

zrozumienie zaréwno tradycyjnych, jak i nowoczesnych form sztuki.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

PRZYRODA - KREATYWNE
POMYSLY

Przyroda jako przedmiot szkolny daje niezliczone mozliwosci do
kreatywnego wykorzystania Al w celu eksploracji Swiata naturalnego

oraz naukowych tajemnic.
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1. Wirtualne Ogrodki

Wykorzystaj aplikacje Al do zaprojektowania wirtualnych ogrédkow,
gdzie dzieci mogga "zasadzic¢" rézne rosliny i obserwowac ich wzrost w
réznych warunkach. Al moze symulowa¢ zmiany pogody, pory roku i
wptyw réznych czynnikéw (np. woda, $wiatto) na rosliny, uczac dzieci

podstaw botaniki i ekologii.

2. Rozpoznawanie Gatunkow

ZacheC dzieci do korzystania z aplikacji Al, ktére pomagajg w
identyfikacji roslin, zwierzat i grzybéw na podstawie zdje¢. Moga one
zbierac zdjecia podczas spaceréw czy wycieczek i uzywac aplikacji do

poznawania nazw i ciekawostek o napotkanych organizmach.

3. Wirtualne Wycieczki Przyrodnicze

Wykorzystaj Al do organizowania wirtualnych wycieczek do réznych
ekosystemow sSwiata, od laséw deszczowych po tundre arktyczna.
Dzieci moga odkrywac te srodowiska, uczac sie o charakterystycznych

dla nich gatunkach i zagrozeniach dla ich biodiversyty.
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4. Interaktywne Quizy i Gry

Stworz interaktywne quizy i gry z wykorzystaniem Al, ktére testuja
wiedze dzieci z zakresu przyrody, w zabawny sposéb uczac ich o
réznorodnosci  biologicznej, procesach naturalnych i ochronie

Srodowiska.

5. Tworzenie Opowiadan o Przyrodzie z Al

Uzyj Al do pomocy w tworzeniu opowiadan lub komiksow o tematyce
przyrodniczej, gdzie gtdwne role odgrywajg zwierzeta, rosliny czy cate
ekosystemy. Dzieci mogg wykorzystaé¢ Al do generowania pomystéw na

fabute, postacie czy dialogi.

6. Sledzenie Zmian Klimatycznych

Wykorzystaj narzedzia Al do analizowania i wizualizacji danych
dotyczacych zmian klimatycznych, takich jak wzrost temperatury,
topnienie lodowcow czy wzrost poziomu morza. Dzieci mogg na
podstawie danych tworzy¢ projekty badawcze, uczac sie o wptywie

dziatalnosci cztowieka na planete.
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7. Muzyka Przyrody

Zacheé¢ uczniow do tworzenia "muzyki przyrody’, wykorzystujgc Al do
transformac;ji naturalnych dZzwiekéw ($piew ptakéw, szum wody, wiatr w
lisciach) w kompozycje muzyczne. To kreatywny sposéb na nauke o

akustyce i znaczeniu dzwieku w przyrodzie.

8. Eksperymenty z Oczyszczaniem Wody

Prowadz eksperymenty z  wykorzystaniem prostych  modeli
oczyszczania wody, uzywajgc Al do monitorowania i analizy
efektywnosci réznych metod filtracji. Dzieci moga sie bardzo duzo

nauczy¢ o znaczeniu czystej wody i metodach jej oczyszczania.

Wykorzysta¢ mozna m.in. Al:
+ Tekstowe
» Graficzne
» Dzwiekowe — Muzyka

Powyzej opisane - kreatywne c¢wiczenia - nie tylko wzbogaca lekcje
przyrody o elementy interaktywne i praktyczne, ale mogg takze
zainspirowac¢ dzieci do dalszego zgtebiania wiedzy o swiecie natury.
Zapewne bedzie to miato pozytywny wptyw na rozwéj ciekawosci oraz

kreatywnos¢ mtodych ludzi.
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TECHNIKA - KREATYWNE
POMYSLY

Przedmiot technika przy wykorzystaniu kreatywnego wykorzystania Al,
pomoze uczniom zrozumie¢ podstawy mechaniki, inzynierii, designu

oraz wptywu technologii na codzienne zycie.
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1. Projektowanie i Drukowanie 3D

Pozwdl uczniom zaprojektowaé proste przedmioty lub narzedzia za
pomocg oprogramowania wspieranego przez Al, ktére moze sugerowac
optymalizacje projektéw pod katem wytrzymatosci czy uzytecznosci.
Nastepnie wykorzystaj drukarki 3D do materializacji ich pomystow,

uczgc ich podstaw projektowania i produkcji.

2. Budowanie i Programowanie Robotow

Wykorzystaj zestawy do budowania robotoéw, ktoére mogg byc
programowane z uzyciem prostych interfejsow opartych na Al
Uczniowie mogg nauczyC sie podstaw robotyki, programowania oraz
rozwigzywania problemoéw poprzez projektowanie robotéw do

wykonania konkretnych zadan.

3. Wirtualne Eksperymenty Naukowe

Stworz  wirtualne  laboratorium, w  ktérym uczniowie moga
przeprowadza¢ eksperymenty naukowe z wykorzystaniem symulacji
opartych na Al. Moga bada¢ rézne materiaty, zjawiska fizyczne czy
chemiczne, uczac sie przez interakcje z bezpiecznym i kontrolowanym

srodowiskiem cyfrowym.
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4. Interaktywne Quizy i Gry

Stworz interaktywne quizy i gry edukacyjne, ktére wykorzystujg Al do
nauczania o historii technologii, wynalazkach, podstawach elektroniki i
mechaniki. Gry mogg dostosowywa¢ poziom trudnosci i tresci do

indywidualnych potrzeb i postepéw ucznidéw.

5. Tworzenie Prostych Aplikaciji

Zache¢ uczniow do tworzenia prostych aplikacji mobilnych lub
webowych z wykorzystaniem narzedzi wspieranych przez Al, ktére
utatwiajg nauke programowania poprzez wizualne bloki kodu lub proste
interfejsy. Moga to byé proste gry, edukacyjne quizy czy aplikacje do

organizacji dnia.

6. Eksploracja Inteligentnego Domu

Przedstaw uczniom koncepcje inteligentnego domu, wykorzystujgc Al
do symulacji zarzadzania domowymi systemami jak osSwietlenie,
ogrzewanie czy bezpieczenstwo. Dzieci mogg nauczy¢ sig, jak
technologia pomaga w codziennym zyciu i jakie sg wyzwania zwigzane

z prywatnoscig i bezpieczenstwem.
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7. Zrozumienie Sztucznej Inteligencji

Prowadz lekcje wprowadzajgce do Al, wyjasniajac, jak dziata i gdzie jest
stosowana w codziennym zyciu. Uczniowie mogg eksplorowac
podstawowe algorytmy, nauczy¢ sie 0 maszynowym uczeniu i rozwazaé

etyczne aspekty technologii.

8. Konkursy Wynalazczosci

Organizuj konkursy wynalazczosci, gdzie uczniowie mogg przedstawié
swoje projekty rozwigzan technologicznych dla codziennych probleméw,
wykorzystujgc Al do prototypowania, testowania i prezentacji swoich

pomystow.

Powyzsze ¢wiczenia, przeprowadzone w oparciu o Al w jak najszerszym
tego stowa znaczeniu, zapewne zachecg uczniéw do kreatywnego
myslenia i eksperymentowania, rozwijajgc ich zrozumienie technologii
oraz jej potencjalnego wptywu na swiat. Integracja Al w nauczaniu
techniki otwiera drzwi do fascynujgcego swiata innowacji i wynalazkow,

przygotowujgc uczniéw na przysztosc.
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WIEDZA O SPOLECZENSTWIE -
KREATYWNE POMYSLY

Wiedza o spoteczenstwie skupia sie na zrozumieniu struktur
spotecznych, politycznych i ekonomicznych. W jej nauczaniu moze

pomaéc Al, aby wzbogaci¢ nauke i uczynic jg bardziej interaktywna.
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1. Symulacje Rzadzenia Panstwem

Stworz symulacje, w ktorych uczniowie mogg zarzgdzaé¢ wirtualnym
panstwem z wykorzystaniem Al. Mogg podejmowac decyzje dotyczace
polityki wewnetrznej, zewnetrznej, gospodarki czy ochrony srodowiska,

obserwujac skutki swoich dziatan na symulowane spoteczenstwo.

2. Analiza Danych Spotecznych i Ekonomicznych

Wykorzystaj Al do analizy i wizualizacji danych spotecznych oraz
ekonomicznych, pomagajgc uczniom zrozumie¢ trendy demograficzne,
nierdwnosci spoteczne, wzrost gospodarczy czy bezrobocie. Mogg na
przyktad badaé¢, jak zmiany w polityce wptywajg na wskazniki

gospodarcze.

3. Debaty na Tematy Aktualne

Organizuj debaty na aktualne tematy spoteczne i polityczne,
wykorzystujgc Al do zbierania informacji, tworzenia dossier na temat
danego problemu oraz pomoc w formutowaniu argumentow. Uczniowie

uczg sie krytycznego myslenia i argumentaciji.
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4. Wirtualne Wycieczki po Instytucjach

Wykorzystaj Al do organizowania wirtualnych wycieczek po waznych
instytucjach spotecznych i politycznych, takich jak parlament, sady czy
organizacje miedzynarodowe. Uczniowie mogg lepiej zrozumie¢ ich

funkcjonowanie i znaczenie w spoteczenstwie.

7. Tworzenie Kampanii Spotecznych

Zachec¢ uczniéw do projektowania wirtualnych kampanii spotecznych
lub politycznych z wykorzystaniem narzedzi Al, ktére pomagajg w
analizie grup docelowych, tworzeniu przekazéw i mierzeniu
skutecznosci kampanii. Uczniowie uczag sie, jak technologia moze
wspiera¢ aktywizm i zmiany spoteczne. Wykorzystaj tematy bliskie

dzieciom, np. ,zakaz trzymania pséw na taficuchach”.

Wykorzystanie Al w nauczaniu wiedzy o spoteczenstwie, szczegdlnie
rozwigzan tekstowych, moze pomoc uczniom lepiej zrozumieé¢ ztozone
procesy rzgdzgce swiatem, rozwijajgc umiejetnosci analizy, krytycznego

mys$lenia i empatii spotecznej.
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WYCHOWANIE FIZYCZNE -
KREATYWNE POMYSLY

Wychowanie fizyczne zajmuje sie rozwojem sprawnosci fizycznej,
zdrowia oraz dobrego samopoczucia mtodego cztowieka. Tutaj takze
nauczyciel moze skorzysta¢c z zaawansowanych technologii, w tym

sztucznej inteligencji (Al).
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1. Personalizowane Programy Treningowe

Wykorzystaj Al do tworzenia spersonalizowanych programow
treningowych dla ucznidéw, dostosowujgc c¢wiczenia do ich
indywidualnych potrzeb, celédw i poziomu sprawnosci. Al moze
analizowa¢ postepy i dostosowywaé plany treningowe, aby

maksymalizowac efektywnosé éwiczen.

2. Monitorowanie Postepow i Zdrowia

Integruj narzedzia i aplikacje wykorzystujgce Al do monitorowania
postepdw ucznidow w zakresie ich sprawnosci fizycznej, diety i nawykow
zdrowotnych. Takie narzedzia mogg oferowa¢ wskazowki i sugestie, jak

poprawi¢ zdrowie i kondycje, bazujgc na zebranych danych.

3. Gry i Zawody Sportowe z Elementami Al

Organizuj gry i zawody sportowe, gdzie Al stuzy do analizy taktyki,
strategii i wydajnosci druzyn. Technologia moze réwniez pomagac¢ w
szkoleniu umiejetnosci takich jak precyzja, szybkosS¢ reakcji czy

wspoOtpraca zespotowa.
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4. Wirtualne Wydarzenia Sportowe

Organizuj wirtualne wydarzenia i zawody sportowe, gdzie uczniowie
moga rywalizowaé z innymi, niezaleznie od ich fizycznej lokalizacji. Al

moze stuzy¢ do sledzenia wynikéw i zarzgdzania zawodami.

5. Interaktywne Quizy i Gry Edukacyjne

Integruj interaktywne quizy i gry edukacyjne, ktore wykorzystujg Al do
nauczania o zdrowiu, anatomii, zywieniu i pierwszej pomocy. Gry moga
dostosowywac poziom trudnosci i tematyke do zainteresowan oraz

poziomu wiedzy uczniéw.

6. Trening Umystu i Koncentraciji

Zaproponuj ¢wiczenia i aplikacje oparte na Al, ktére pomagajg trenowac
umyst, koncentracje oraz zdolnosci relaksacyjne, tak wazne w sporcie
jak i w codziennym zyciu. Mogg to byé na przyktad cwiczenia

mindfulness czy techniki oddychania.

7. Edukacja o Sztucznej Inteligencji w Sporcie

Prowadz lekcje dotyczace roli Al w sporcie profesjonalnym oraz
rekreacyjnym, dyskutujgc o zaawansowanych systemach analizy
danych, treningu i zdrowia. Uczniowie mogg dowiedzie¢ sie, jak
technologia zmienia oblicze sportu i jak moga z niej korzysta¢ w swoim

treningu.
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Wykorzystaé¢ do rozwoju tezyzny fizycznej (oraz przy okazji umystowe; :)

mozna Al:
» Tekstowe
» Graficzne
* Dzwiekowe — Mowa
* Dzwiekowe — Muzyka

» Filmowe - Grafika | Animacja 2d/3d

Zastosowanie Al w wychowaniu fizycznym, szczegdlnie tekstowych,

ktére beda dla przyktadu potrafity:
» zanalizowa¢ dane treningowe,

» utozy¢ wiasciwe diety dla uczniéw i uczennic,

moze nie tylko uczyni¢ zajecia bardziej angazujgcymi i dostosowanymi
do potrzeb kazdego ucznia, ale réwniez pokazaé, jak technologia

wspiera zdrowie fizyczne, rozwoj sportowy oraz dobre samopoczucie.
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ZAJECIA WYCHOWAWCZE -
KREATYWNE POMYSLY

Zajecia wychowawcze majg na celu rozwijanie kompetencji
spotecznych, emocjonalnych i obywatelskich ucznidw. Tutaj takze

nauczyciel moze wigczy¢é Al w celu urozmaicenia i wzbogacenia

metodyki nauczania.
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1. Gry i Aplikacje Edukacyjne

Integruj gry i aplikacje oparte na Al, ktére promujg rozwéj umiejetnosci
typu: praca zespotowa, komunikacja, zarzgdzanie czasem,

samodyscyplina.

2. Trening Umiejetnosci Spotecznych

Wykorzystaj narzedzia Al do prowadzenia treningdw umiejetnosci
spotecznych, takich jak rozpoznawanie emocji, empatia czy
komunikacja niewerbalna. Programy moga na przyktad analizowac¢
ekspresje twarzy czy ton gtosu, pomagajgc uczniom zrozumiec i

poprawic¢ swoje interakcje spoteczne.

3. Wirtualne Spotkania z Ekspertami

Organizuj wirtualne spotkania z ekspertami z roznych dziedzin,
wykorzystujgc technologie Al do ttumaczenia i utatwienia komunikaciji.
Uczniowie mogg zadawac pytania i zdobywaé¢ wiedze na tematy

zwigzane z rozwojem osobistym, edukacjg obywatelskg czy kariery.
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4. Rozw6j Empatii i Zrozumienia Kulturowego

Stosuj Al do tworzenia symulacji i narracji, ktére zanurzajg uczniow w
réznych kontekstach kulturowych i spotecznych, promujgc rozwoj

empatii, zrozumienia i szacunku dla réznorodnosci.

5. Edukacja Medialna i Informacyjna

Wykorzystaj narzedzia Al do nauczania krytycznego myslenia i oceny
wiarygodnosci zrédet informacji w internecie. Uczniowie moga uczy¢
sie, jak rozpoznawaé fake newsy, ocenia¢ informacje i korzysta¢ z

mediow w sposob odpowiedzialny i Swiadomy.

6. Wsparcie Psychologiczne

Oferuj dostep do aplikacji i platform wspieranych przez Al, ktére moga
pomoc uczniom w radzeniu sobie z problemami emocjonalnymi,
stresem czy lekiem. Takie narzedzia mogg oferowac wstepne wsparcie i

wskazdéwki, jak szukac¢ dalszej pomocy.
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7. Promowanie Zdrowego Stylu Zycia

Wykorzystaj Al do promowania zdrowego stylu zycia, oferujgc porady

dotyczace zywienia, aktywnosci fizycznej i higieny snu. Programy moga

pomagac uczniom w ustalaniu i monitorowaniu celow zdrowotnych.

Wykorzysta¢ mozna Al:

Tekstowe

Graficzne

Dzwiekowe — Mowa
Dzwiekowe — Muzyka

Filmowe - Grafika | Animacja 2d/3d

Integracja Al w zajeciach wychowawczych moze nie tylko zwigkszy¢

zaangazowanie i motywacje ucznidw, ale takze wspierac ich w rozwoju

szerokiego spektrum kompetencji spotecznych, emocjonalnych oraz

obywatelskich, ktére sg kluczowe w dzisiejszym ztozonym swiecie.
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ZAGROZENIA DLA NAUCZYCIELA
WYNIKAJACE Z WYKORZYSTANIA Al



http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

RODO - najwazniejsze kwestie

Od 2018 roku w Unii Europejskiej obowigzujg regulacje prawne,
ktére bardzo rygorystycznie traktujg zagadnienie ochrony danych
osobowych, w tym szczegolnie o0sob niepetnoletnich. Za
nieprzestrzeganie zapiséw tzw. RODO, mozna otrzymac bardzo wysokie
kary. Zresztg nawet bez tych przepisow ochrona danych dzieci powinna
by¢ priorytetem kazdej osoby dorostej. Tym bardziej odpowiedzialnos¢
na siebie muszg wzig¢ takze nauczyciele i nauczycielki. Dbajgc o dobro
najmtodszych, w czasie uzywania Al trzeba zwréci¢ szczegdlng uwage

na elementy:
1. anonimizacja danych osobowych dzieci:

Przekazujgc dane osobowe np. wraz z pracami do oceny, musimy
je najpierw zanonimizowac. Sg tutaj co najmniej dwa sposoby -

dostarczanie do Al jedynie:

o imion, ewentualnie kombinacji imienia i pierwszej litery

nazwiska,

o nazw zastepczych — w arkuszu kalkulacyjnym mozemy zrobi¢

liste dzieci przypisujgc kazdemu z nich jakis tzw. nick,
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2. nie umieszczanie zadnych dodatkowych informacji zwigzanych z
dzie¢mi, ktore mogtyby doprowadzi¢ do identyfikacji konkretnej

mtodej osoby,

3. unikanie przypisywania przekazywanych informacji do nazwy

konkretnej szkoty,

4. nie wolno informowac Al o niczym co dzieje sie w Twojej szkole,

w tym - co do: rodzicéw, opiekunow czy pracownikow szkoty.

Prywatnosé danych

Al zazwyczaj wymaga duzych ilosci danych do efektywnego dziatania.
Przekazanie danych uczniéw moze oznaczac, ze bedg one narazone na
ryzyko naruszenia prywatnos$ci. Al czesto korzysta z narzedzi, ktore
zbierajg réznorodne dane o uczniach, takie jak ich nawyki naukowe,
wyniki testow, a nawet dane biometryczne. Te dane mogg by¢ narazone
na ryzyko naruszenia prywatnosci, jesli nie sa odpowiednio
zabezpieczone. Mozliwosé zhakowania lub umiejetnego wyciggniecia
danych przez tzw. hakerow istnieje takze w zakresie danych
przekazywanych Al ogdlnego zastosowania, na ktorej dotychczas
opieratem podstawowe idee tego poradnika. Trzeba tutaj by¢ bardzo
ostroznym, aby nie zaszkodzi¢: dzieciom, Twojej organizacji, a takze
bezposrednio — Tobie. Pamietaj jak wielka odpowiedzialno$¢ spoczywa

na Twoich barkach.
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Btedy Al

Al nie jest niestety doskonate. Moze popetniac btedy, ktére negatywnie
wptyng na jakos¢ edukacji. Na przyktad, system oceny Al moze
nieprawidtowo oszacowaé odpowiedz ucznia, jesli sztuczna inteligencja
nie jest w stanie zrozumie¢ kontekstu lub niuanséw jezyka. Bardzo duzo
zalezy tutaj od Ciebie — nauczyciela/nauczycielki. Wptyw na btedy Al
majg m.in. jakos¢ Twoich promptéw, w tym kontekst dostarczanych
przez Ciebie informacji. To bezposrednio przetozy sie na jakos¢ pracy
Al. Oczywiscie sg takze elementy niezalezne od Ciebie, a zwigzane ze
specyfikg danego narzedzia. | tutaj pojawia sie rola Twoja -

specjalisty/ki w danej dziedzinie, ktéry musi nadzorowac prace Al.

Wplyw na zatrudnienie

Jak juz wspomniatem wczesniej - wprowadzenie Al do edukacji moze
prowadzi¢ do obaw o zastgpienie nauczycieli przez technologie.
Opisywatem wczesniej dos¢ szeroko to zagadnienie, wiec tutaj
podsumuije je jedng mysla:

,Chcesz miec¢ stabilng prace w edukacji? Zadbaj o rozwdj] Twoich

kompetencji w obszarze zastosowania Al.”
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Zalezno$¢ od technologii - utrata istotnych umiejetnosci

Poleganie na Al jest postepowaniem ,z duchem czasu”. Ma gtebokie

podstawy teoretyczne i praktyczne, zwigzane z dobrem dzieci i

korzysciami dla kadry szkolnej. Ale przesada w kazdym obszarze jest

oczywiscie bardzo niebezpieczna. Zbytnie oparcie pracy w szkole na

sztucznej inteligencji moze by¢ zwigzane z utratg istotnych umiejetnosci

nauczycielskich.

Najwazniejsze, co mozesz straci¢ w wyniku przesadnego opierania sie

na dobrodziejstwach Al, to:

zdolnos¢ do wtasciwej oceny i interpretacji zachowan uczniow,
ktore Al moze nie byé w stanie w petni zrozumieé¢ oraz

zinterpretowac,

zanik kreatywnosci - wprowadzenie Al do pracy w edukacji moze
prowadzi¢ do zniszczenia Twojej kreatywnosci, co w dluzszej
perspektywie moze by¢ bardzo negatywne, zgodnie z zasada:

,narzad nieuzywany — zanika”,

utrata kontaktu ze sferg rzeczywistg na rzecz wygodnego
komunikowania sie z wytworem programistow,

dezaktualizacja Twojej fachowej wiedzy — opierajgc sie jedynie
na Al przy braku rownoczesnego podnoszenia wtasnych: wiedzy
oraz kwalifikacji - z wykorzystaniem innych - alternatywnych -

zrodet.
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ZAGROZENIA DLA UCZNIA
Z WYKORZYSTANIA Al

TEZA:

»Narzad nieuzywany - zanika”
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Zapewne juz wiesz o co mi chodzi. Aby miody cztowiek pod
wzgledem logicznego rozumowania i funkcjonowania w spoteczenstwie
— poprawnie sie rozwijat, musi wykorzystywac¢ systematycznie swoj
mozg. | to w jak najszerszym tego stowa znaczeniu. Dlatego nie
mozemy pozwoli¢, aby Al myslata i pracowata za ucznia czy tez
uczennice. Rolg szkoty jest, aby wywazyc¢ ilos¢ pracy wtasnej oraz tej,

ktéra bedzie wykorzystywata mozliwosci Al.

Pozwol, ze w punktach wskaze podstawowe zagrozenia dla

ucznidéw i uczennic — zwigzane z nadmiernym wykorzystywaniem Al:

. Brak pracy wtasnej — lenistwo

Nadmierne poleganie na Al w rozwigzywaniu zadan moze
prowadzi¢ do sytuacji, gdzie uczniowie tracg motywacje do
samodzielnej pracy. Kiedy maszyna przejmuje ciezar myslenia,
naturalng konsekwencja moze by¢ intelektualne lenistwo,

ograniczajgc rozwoéj umiejetnosci niezbednych w dorostym zyciu.

. Zanik kreatywnosci i samodzielnego myslenia

Sztuczna inteligencja oferuje szybkie i efektowne rozwigzania, ale
naduzywanie jej moze zahamowac spontanicznos¢ i kreatywne
rozwigzywanie probleméw. Uczniowie, zamiast tworzy¢ i
wycigga¢ wnioski, mogg sta¢ sie zbyt zalezni od gotowych

odpowiedzi podanych przez Al.
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Zaniedbanie krytycznego myslenia
Jesli sztuczna inteligencja czy tez jakies maszyny - bedg stale
dostarcza¢ analiz i odpowiedzi na poziomie szkolnym, to
uczniowie mogg przesta¢ rozumie¢ oraz kwestionowaé
informacje i szukaé¢ gtebszego zrozumienia stanu biezgcego
otoczenia. Krytyczne myslenie jest kluczowe dla petnego
zrozumienia i oceny sytuacji, a jego brak moze prowadzi¢ do

powierzchownosci w nauce.

Nawyk oszukiwania, zamiast ciezkiej pracy
Dostep do Al, ktéry moze wykonywac¢ zadania za uczniéow, moze
kusi¢ ich do roznorodnego rodzaju oszustw. Taka praktyka
zagraza rozwijaniu etosu pracy i uczciwosci, bedacych
fundamentem dtugoterminowego sukcesu edukacyjnego oraz

zawodowego.

Brak (trudnosci) interakcji spotecznych
Interakcje ze sztuczng inteligencjg mogg ograniczy¢ mozliwosci
nawigzywania i rozwijania miedzyludzkich relacji, co jest istotng
czescig nauki. Brak takich interakcji moze prowadzi¢ do

trudnosci w komunikacji i wspétpracy.
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RODO/cyberbezpieczenstwo

Uzywanie Al w szkotach wigze sie z ryzykiem naruszenia

prywatnosci uczniéw. Konieczne jest dbanie o zgodnos¢ z:

o RODO - ochrona danych osobowych - regulowana
specjalnymi przepisami ogdlnoeuropejskimi

o innymi przepisami ochrony danych,

aby zapobiec nieautoryzowanemu dostepowi i wykorzystywaniu

informac;ji o uczniach.

Technologia narkotykiem?

Czeste korzystanie z narzedzi sztucznej inteligencji moze
prowadzi¢ do uzaleznienia od technologii, co z kolei moze
skutkowac¢ ograniczeniem zdolnosci do wykonywania zadan bez

pomocy technologiczne;j.

Dyskryminacja uczniow
Sztuczna inteligencja moze nieumyslnie ( a moze i umysinie?)
propagowaé¢ uprzedzenia i dyskryminacje, jezeli bedzie
trenowana na niepetnych lub stronniczych danych. To moze
prowadzi¢ do niesprawiedliwego traktowania niektérych grup

ucznioéw.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

Kierunkowa manipulacja uczniami

Sztuczna inteligencja moze by¢ wykorzystana do kierowania
uczniami i uczennicami w sposob subtelny (motywacja
przechodzgca w manipulacje), poprzez dostosowywanie tresci
edukacyjnych lub sugerowanie okreslonego rodzaju decyzji.
Moze to wptywac na autonomie mtodych ludzi oraz ich zdolnosé

do samodzielnego podejmowania decyzji.

Monitorowanie i sledzenie uczniéw/ uczennic
Narzedzia sztucznej inteligencji czesto wymagajg zbierania
danych o uczniach do celéw analitycznych. To moze prowadzi¢
do nieodpowiedniego monitorowania oraz zapisywania ich

zachowan i wynikéw, stwarzajgc zagrozenia prywatnosci.

Pogtebienie réznic poziomoéw w edukacji
Al moze nasilaé nierébwnosci edukacyjne, dostarczajgc
zaawansowane narzedzia i zasoby tym, ktorzy juz majg dostep do
lepszych $rodkéw edukacyjnych, tym samym powiekszajgc

przepas¢ pomiedzy uczniami z réznych srodowisk.
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ZAGROZENIA BEZ!-"IECZEA'IS TWA
DLA SPOLECZNOSCI WYNIKAJACE
MASOWEGO WYKORZYSTANIA Al

Oby nasza cywilizacja nie doszta do punktu - jak w ponizszej grafice:
‘Ludzie jako bezrozumne istoty - bezmysinie podgzajgcy za sztuczna
inteligencja"™
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Spoteczenstwo, kontakty miedzyludzkie — to elementy, ktére moga

ucierpie¢ na rozwoju Al. Takze na poziomie szkoty. WyobrazZ sobie, ze

sztuczna inteligencja zaczyna podejmowaé wiecej decyzji niz rada

nauczycielska. Spotecznos¢ szkolna moze znalez¢ sie w obliczu

nieoczekiwanych dylematéw. Dla przyktadu:

Maszyny, sztuczna inteligencja czy jak wolisz roboty - decyduja,
ze najlepszym sposobem na poprawe frekwencji jest wystanie
dronéw z kamerami za spdéznialskimi uczniami. Hmm, to troche

jak w nadgorliwym i tandetnym reality show. Tyle ze na zywo.

Al, w swoim nieograniczonym zapale do optymalizacji,
postanowi, ze najlepszym rozwigzaniem na obnizenie kosztéw
ogrzewania jest po prostu zachecenie ucznidw do noszenia
kombinezondéw termicznych. Wow, ciepto, oszczednie i ... bez

sensu!

Bezpieczenstwo Twoich danych? W epoce Al jest to troche jak
gra w cyfrowego chowanego. Dzi$s Twoje testy szkolne sa
bezpieczne na szkolnym komputerze. Ale jutro - mogg zostaé
przedstawione jako przyktad rozwigzania jakiego$ problemu na

czyims blogu w innym krancu swiata.
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Czy to co napisatem powyzej moze sie zrealizowac? A jaki ma czy
tez moze mie¢ wptyw i na kogo? Tylko na jednostki, czy moze takze na
catg spotecznos¢. Al moze i jest inteligentne, ale czy rozumie idee "za
duzo informacji"? Czy chcemy, aby wiedziato, ze woleliSmy przegladac
memy zamiast przygotowywac sie do sprawdzianu? Niektére sekrety
ucznia powinny nimi pozostac! | to na zawsze!

Poruszone problemy wydajg sie by¢ jednymi z wielu mozliwych do
powstania w naszej rzeczywistosci. A oto kilka kolejnych potencjalnych
zagrozen dla spoteczenstwa zwigzanych ze zbyt nadmiernym

wykorzystywaniem Al:

» Niedorozwoj umystowy
Gdy Al przejmuje zadania wymagajgce myslenia, spoteczenstwo
moze zaczgcC cierpie¢ na intelektualng ospatosc. Przeciez po co
wysilac szare komorki, skoro algorytmy mogg za nas

rozwigzywac problemy zyciowe?

» Dyskryminacja
Jak to bywa z Al, czasami moze ona powiela¢ i utrwalac
uprzedzenia spoteczne, ktore sg zakodowane w danych, na
ktérych sie uczy. W efekcie zamiast obiektywnego orzeczenia,

dostajemy cyfrowy odbicie ludzkich stronniczosci.
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Algorytmiczna manipulacja

Sztuczna inteligencja moze by¢ uzywana zaréwno do
bezposredniego jak i do subtelnego wptywania na decyzje ludzi.
Istnieje ryzyko ze motywowanie do pozgdanych zachowan,
przeksztatci sie w manipulacje jednostkg oraz ,ogtupiatym”
spoteczenstwem. W  skrajnych  przypadkach moze to
przypominaé¢ dobrze znang troche metode "Marchewki oraz kija".
Tutaj marchewka bedzie wirtualna, a kij — hmm, moze Scisle

powigzany z niebezpiecznymi algorytmami?

Brak interakcji spotecznych

Gdy Al staje sie najlepszym przyjacielem cztowieka, interakcje z
innymi ludZzmi mogg wydawacé sie réwnie przestarzate, co fax.
Takie zmniejszenie kontaktow miedzyludzkich moze prowadzic¢

do spotecznej izolacji i ostabienia umiejetnosci spotecznych.

Oszustwa

Z uzyciem Al, oszustwa mogg osiggng¢ poziom nie do wykrycia —
od fatszowania tozsamosci po kreowanie fatszywych
wiadomosci. Al, ktére potrafi napisa¢ wypracowanie za ucznia,
moze byé tez uzyte do tworzenia bardziej wyrafinowanych

fatszerstw.
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Sledzenie - szpiegostwo

To zagadnienie celowo zostawitem na koniec tej czesci
poradnika. Al to na pewno doskonaty agent. Jezeli tylko zechce,
moze sledzi¢ kazdy moj i Twoj ruch w internecie. Czy wystarczy
zastrzec tryb ,incognito”? Moze i wystarczy, ale zanim go
zastosujesz, juz bedziesz sledzony/a. Tez masz takie wrazenie?
Rezultatem takiego stanu rzeczy moze sie okaza¢ ztudna
prywatnos¢. A ta prawdziwa bedzie dostepna tylko dla
wybranych, ktorzy stang sie ekskluzywnym klubem, do ktérego
wstep majg tylko najlepsi hakerzy. Hmm, to moze sie okaze, ze
hakerzy beda pomagali w stanowieniu dobra i zta na szeroka
skale? W sumie to chyba juz obecnie, mamy do czynienia, na
razie tak troche, z tego typu sytuacjami. Wystarczy siegng¢ po
znang nazwe Anonymus, czyli grupe hakerska, ktéra jak podaje
Wikipedia - jest:

globalng, zdecentralizowang grupg aktywistéw sprzeciwiajgcg sie
ograniczaniu wolnosci obywatelskich, korupcji, cenzurze,
konsumpcjonizmowi.

Zrédto:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Anonymous_(aktywi%C5%9Bci_internetowi)
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JAK ZMNIEJSZYC ZAGROZENIA
BEZPIECZENSTWA - Al
W EDUKACJI

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 95


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

Aby cho¢ troche zmniejszy¢ zagrozenia bezpieczenstwa zwigzane
z wykorzystaniem Al w edukacji, wazne jest, aby nauczyciele i uczniowie
byli swiadomi tych zagrozen. Mozna to osiggngé na wiele metod.

Przyktadowymi moga by¢:

» Szkolenie nauczycieli, menedzeréw i administratoréw IT na temat
zagrozen bezpieczenstwa zwigzanych z wykorzystaniem

sztucznej inteligencji w edukacji.

Podwyzszanie wiedzy zapewne przetozy sie na poziom
bezpieczenstwa w catej organizacji. Do wymienionej grupy, gdy
mowimy o szkole, to wiasciwie nalezatoby dodaé jeszcze
rodzicow. Sg oni bardzo istotnym czynnikiem, ktéry moze
wptyng¢ na poziom bezpieczenstwa catego ekosystemu

szkolnego.

* Wykorzystanie systeméw Al, ktére sg zaprojektowane w sposéb
uwzgledniajacy bezpieczenstwo.
Poza wersjami podstawowymi Al, dostepne sg ich wersje mnigj
oficjalne. Zwykle sg one do pobrania na réznego rodzaju
portalach specjalistycznych, jak chocéby Github (np. wersje
zwigzane z hackowaniem). Dodatkowo mozna skorzysta¢ z Al,
ktore nie sg wytworami Panstw anglosaskich. Dla przyktadu
aplikacje chinskie. Warto gteboko sie zastanowi¢, zanim

skorzystamy w tego typu rozwigzan.
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Integracja wiedzy dotyczacej Al z programem nauczania

szkolnego.

Wigczenie podstawowej wiedzy o sztucznej inteligencji oraz
zasadach bezpiecznego korzystania z technologii - do

program&w nauczania na wszystkich etapach edukacyjnych.

Uzywanie gier i aplikacji edukacyjnych.

Wykorzystanie gier i aplikacji edukacyjnych nastawionych na
cyberbezpieczenstwo, utatwi uczniom rozpoznawanie oraz
zapobieganie  zagrozeniom. Wykorzystujgc multimedialng,
interaktywng forme, dotarcie szczegdlnie do swiadomosci dzieci

bedzie tatwiejsze i zapewne bardziej skuteczne.

Zaprojektowanie, stworzenie i wdrozenie polityki bezpieczenstwa
cyfrowego.

Okreslanie przejrzystych, zrozumiatych zasad korzystania z Al
oraz innych technologii cyfrowych, bedzie kierunkowskazem dla

dziatan: uczniow, nauczycieli oraz rodzicow.

Promowanie krytycznego myslenia w zakresie Al

Zachecanie uczniow do krytycznego myslenia i zadawania pytan
o nowoczesne technologie, ktérych uzywajg, utatwi zrozumienie

ich wptywu na prywatnosc, bezpieczenstwo oraz spoteczenstwo.
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Wspotprac z ekspertami z zakresu nowoczesnych technologii.

Wspotpraca edukacyjno-informacyjna szkot z ekspertami z branz
Al oraz cyberbezpieczenstwa, umozliwi pozyskanie cennej
wiedzy. Korzysci z tego typu przedsiewziecia bedg dla wszystkich

rodzajéw os6b zaangazowanych w ekosystem szkolny.

Cyberhigiena podstawg do bycia bezpiecznym w sieci.

Nauczanie i systematyczne przypominanie podstawowych zasad
typu: tworzenie bardzo silnych haset, uzywanie tylko legalnego
oprogramowania wraz z regularng aktualizacjg, rozpoznawanie

réznych rodzajéw phishingu i innych oszustw internetowych, itp.

Ocena biezgcego ryzyka i zarzgdzanie nim
Ekosystem szkolny mozna potgczyé z projektami oceny ryzyka
oraz zarzadzania nim. Dzieki temu uczniowie bedg mogli

praktycznie zastosowac teorie w praktyce.

Tworzenie ekosystemu wsparcia

Budowanie sieci wsparcia ztozonej z: menedzerdw, nauczycieli,
uczniow, rodzicow oraz specjalistéw, ktorzy mogliby wymieniac
sie wiedzg i doswiadczeniami na temat bezpiecznego

korzystania z Al.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

A teraz kilka pytan kontrolnych. Przemysl je wszystkie, szczegdlnie

jezeli bezposrednio zajmujesz sie nauka w szkole.

Jak myslisz? o
Czy korzysci wynikajace z wykorzystania Al w edukacji przewyzszaja
zagrozenia zwigzane z bezpieczeinstwem?
Jakie sg konkretnie korzysci z wdrazania Al w systemie edukacyjnym,
w tym w Twojej instytucji i jak mozna je mierzy¢?
Jakie rodzaje zagrozen bezpieczenstwa w praktyce szkolnej pojawiaja
sie przy uzyciu Al i jak czesto do nich dochodzi?
Czy jest mozliwym, nie ograniczajac korzysci zwigzane z Al w edukaciji,
skutecznie minimalizowaé zagrozenia bezpieczenstwa?
Czy powszechne wprowadzenie Al do edukacji zwiekszy nieréwnosci
edukacyjne czy raczej przyczyni sie do ich zmniejszenia?
W jaki sposob uczniowie, nauczyciele, rodzice - moga by¢ edukowani,
aby efektywnie korzysta¢ z Al, zachowujac przy tym wysoki poziom
bezpieczenstwa?
Jakie przepisy prawne i regulacje sg lub powinny by¢é wprowadzane,
aby zarzadzac¢ stosowaniem Al w edukacji, szczegolnie w zakresie tzw.
RODO?
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Al - KORZYSCI Z PUNKTU WIDZENIA
NAUCZYCIELA

Al w szkole z punktu widzenia nauczyciela

Sztuczna inteligencja (Al) to szybko rozwijajaca sie technologia, ktéra
ma potencjal do znacznego wplywu na edukacje. Nauczyciele moga
wykorzysta¢ Al w wielu réznych celach. Jednym z najwazniejszych sa
poprawa efektywnosci:

* nauczania ucznidw i uczennic,

* uczenia sie — podwyzszania wlasnych kwalifikacji.
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Wzrost efektywnos$ci nauczania — poprzez m.in.:

1.

automatyzacje niektérych zadan, np.:

przygotowanie lekcji,

sprawdzanie prac domowych

prowadzenie ewidencji ocen

Dzieki temu nauczyciele bedg mogli poswieci¢ wiecej czasu na
zajecia z uczniami i udzielanie im indywidualnego wsparcia.
dostosowanie nauczania do potrzeb uczniow

Al moze pomdéc nauczycielom w dostosowaniu nauczania do
indywidualnych potrzeb uczniéw. Na przyktad, Al moze byc¢
wykorzystana do analizy danych o wynikach podopiecznych, aby
identyfikowa¢ obszary, w ktérych potrzebujg dodatkowej pomocy.
Umozliwienie uczniom uczenia sie we wtasnym tempie

Al moze pomdc uczniom uczy¢ sie we witasnym tempie. Na
przyktad, Al moze by¢ wykorzystana do tworzenia
spersonalizowanych zestawow ¢éwiczen dla kazdego ucznia.
Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i rozwigzywania
problemoéw

Al moze poméc uczniom w rozwijaniu umiejetnosci krytycznego
myslenia i rozwigzywania problemoéw. Na przyktad, Al moze byé
wykorzystana do tworzenia zadan, ktére wymagajg od ucznidéw

zastosowania wiedzy w praktyce.
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Podsumujmy zagadnienie zastosowania Al w praktyce

Sztuczna inteligencja - droga do rozwoju nauczyciela

B | TEACHER DEVELLOPFMENT

I | LEAC

Sztuczna inteligencja z nami jest i zapewne zostanie juz na zawsze. Bez
wzgledu na Twoja opinie - czy to sie Tobie podoba czy tez nie. Jedyne
co mozesz zrobi¢, aby poprawi¢ swoj stan nauczycielski, to
zaakceptowac Al i rozsadnie korzystac z mozliwosci, ktére powstaja.

Dzieki Al mozesz przede wszystkim:
* oszczedzic mnostwo czasu i wysitku niezbednego do
przygotowania i prowadzenia lekcji,
» stworzy¢ zajecia, ktore beda ,wciagajace” dla zdecydowanej

wiekszosci uczniow i uczennic.
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Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

Tworzenie i dostarczanie tresci edukacyjnych

Al moze by¢é wykorzystana do projektowania, tworzenia oraz

dostarczania tresci edukacyjnych. Moga to by¢:
e c¢wiczenia,
* schematy,
* tamigtowki,
* opowiadania,
* wiersze,

* tresci dzwiekowe,

o filmy,

* animacje,
» aplikacje,
. gry.

Te tresci moga by¢ spersonalizowane dla kazdego ucznia, aby
odpowiadaé¢ jego indywidualnym potrzebom i zainteresowaniom.
Przetozy¢ sie to powinno co najmniej na:

* wieksze zainteresowanie dziecka nauka,

* lepsze zrozumienie wiedzy,

* WyZsze oceny.
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Sztuczna inteligencja wyrzuca z pracy nauczyciela?

,I!ii‘%mg L

Ocenianie i monitorowanie uczniow

Al moze by¢ wykorzystana do:
« analizowania,
e Oceniania,
* monitorowania postepow

ucznioéw.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

A w praktyce mozesz kreatywnie i efektywnie wykorzysta¢ Al do

obiektywnego sprawdzania:
* przygotowywania planéw i materiatoéw edukacyjnych,
* prac domowych,
* poréwnywania prac uczniéw,

» prowadzenia egzaminéw (matura, zawodowe, itp.).

Doradztwo i wsparcie uczniow
Al moze by¢ takze uzyta do:
» doradzania,
* wspierania,
* analizowania postaw i zachowan

uczniow.

Na przyktad, Al moze by¢ wykorzystana do identyfikowania uczniow
potrzebujgcych dodatkowej pomocy lub do dostarczania uczniom
informacji o mozliwosciach edukacyjnych. Empatyczne podejscie Al
zapewne moze utatwi¢ dotarcie z przekazem nawet do najbardziej
opornych jednostek. Al moze analizowa¢ dane o wynikach ucznia, aby
wykry¢ obszary, w ktérych uczniowie majg faktyczne trudnosci, np. ze

zrozumieniem okreslonej czesci materiatu.
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Podsumowanie
Sztuczna inteligencja ma potencjal, aby znaczgco poprawic
efektywnosc¢:

* nauczania uczniow i nauczycieli

Tak, tak, dobrze widzisz, nauczyciel dzieki sztucznej inteligenc;i
takze moze podnosi¢ poziom swojej wiedzy oraz kwalifikacji -

zarowno zawodowych, jak i ogdlnych
* uczenia sie nauczycieli i uczniow

Podobnie jak powyzej - sztuczna inteligencja stwarza
niesamowite mozliwosci rozwojowe. Nic wiecej - tylko trzeba
zaczaC z nig rozmawiaé o wtasnych planach oraz oczekiwaniach.
Jestem przekonany, ze pomoze z usmiecham na ustach. Hmm,
moze troche z tymi ustami przesadzitem, przynajmniej na razie.
Ale juz za .. jaki$ czas, gdy Al nabierze materialnych ksztattéw, to
nawet powyzsze sformutowanie bedzie zapewne jak najbardziej

trafne :).

Nauczyciele mogag wykorzysta¢ sztuczng inteligencje w wielu réznych
celach, aby wspieraé uczniow w osigganiu ich petnego potencjatu. Takie
podejscie w systemie edukacji, moze zaoszczedzi¢ nauczycielom/kom
mnostwo czasu i pozwoli im skupi¢ sie na innych - wazniejszych
zadaniach, w tym: udzielaniu indywidualnego wsparcia uczniom czy na

wtasnym rozwoju.
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NARZEDZIA OGOLNE - CIEKAWE
ROZWIAZANIA Al

Uwaga! Zagadnienie — podziat Al na: Sztuczne Inteligencje Waskie (ang.
Narrow Al lub Weak Al), ogdélnego zastosowania oraz AGI (Sztuczna
Inteligencja Ogdlna) zostat omoéwiony w pierwszej czesci tego
poradnika: Al w edukacji Czes¢ 1 Praktyczny poradnik nie tylko dla
nauczycieli wiecej informacji znajdziesz na stronach Wydawnictwo

Cyfrowe poswojsku.pl .
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Large Language Model (LLM)
sztuczne sieci neuronowe

rodzaj programoéw komputerowych do przetwarzania jezyka
naturalnego, ktére wykorzystujg sztuczne sieci neuronowe do
generowania tekstu. Niektére z nich to GPT-3, GPT-4, LaMDA
(Gemini/Bard), BLOOM i LLaMA. LLM-y sg znane ze swojej zdolnosci do
osiggania ogodlnego zrozumienia i generowania jezyka. Zdobywajg te
umiejetnosci, wykorzystujgc ogromne ilosci danych do nauki - miliardéw
parametrow podczas szkolenia i zuzywajgc duze zasoby obliczeniowe

podczas ich szkolenia i dziatania.

Ale nie wchodzac w szczegoély techniczne, skutkiem jest, ze potrafig

generowac:
o tekst,
+ odpowiedzi gtosowe,
» obrazy, zdjecia, grafiki,
* kody programistyczne,

* muzyke, mowe ludzka, a nawet realistyczne filmy i animacje,

a by¢ moze juz wkrétce bedg takze tworzyc ...

wszystko ... - cokolwiek miatoby to znaczy¢ ;).

Poznajmy kilku z najwazniejszych przedstawicieli omawianego rodzaju
Al.


http://www.gddm.com.pl/
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Chat GPT firmy OpenAl

obecnie  (pono¢) najwiekszy i najlepszy model jezykowy

https://openai.com/chatgpt , dostepny w wersji ptatnej oraz bezptatnej.

Posiada bardzo duze mozliwosci, w tym wysoki stopien personalizacji

dla danego konta uzytkownika. Potrafi m.in. - generowac:

» odpowiedz tekstowg na podstawie rozmowy, obrazkow lub

przestanych plikow,
» obrazki — na temat opisu tekstowego,

* pisac kody programistyczne.

E) 2 https://chat.openai.com/

[ Python [ Agile [ JavaScriptZaaw [ Bazy danych [

ChatGPT 4

GPT-4
< o

GPT-35
&

& Udostepnij czat
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Copilot
zastosowanie Chat GPT w produktach firmy Microsoft (Windows 10 /
Windows 11, Bing, Edge, pakiet Office, chmura Azure, Teams itp.).

Poza Al zwigzang z generowaniem tekstu posiada kilka
wyspecjalizowanych odmian. Najciekawszg jest Designer, ktéry
umozliwia generowanie grafilk na bazie tekstu. Ponizej znajduje sie
zdjecie obrazujgce omawiang sztuczng inteligencje znajdujaca sie (czy

chcesz czy tez nie) — w produktach Microsoft.

Dariusz v;% Rewards —

Czaty

Modele GPT ustugi Copilot
#» Copilot
{¥ Designer

Bl Vacation planner

(2

Cooking assistant

4% Fitness trainer
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Gemini (kiedys Bard)

https://gemini.google.com (kiedys$ https://bard.google.com/ ) - model

jezykowy stworzony przez Google Al. Bard moze generowac tekst,
ttumaczy¢ jezyki, pisa¢ réznego rodzaju kreatywne tresci i odpowiadaé
na pytania w sposéb informacyjny. Chwali sie, ze potrafi generowaé
grafiki, ale idzie mu to dos¢ opornie — tzn. na dzien pisania tej linijki
tekstu — koniecznie musisz sprawdzic, czy - gdy teraz to czytasz - jest

juz lepiej;) ).

Cc 2% gemini.google.com

Gemini

G *. .
Pobudz swojg kreatywnosc¢
i zwieksz produktywnosé¢

Rozpocznij czat, aby z pomocg Al od Google
tworzyc, planowac, uczyc sie i robic mnostwo
innych rzeczy

Zaloguj sie
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Inne ciekawe rozwigzania:

BLOOM (niestety — wersja open chwilowo nie dziata) open source model
LLM - https://bloombot.ai/

MISTRAL https://chat.mistral.ai/ - wyglada bardzo ciekawie :)
CLAUDE https://claude.ai/ - zbiera bardzo dobre opinie, wysuwajac sie

(przynajmniej chwilowo) na czoto stawki Al — jako gtéwny konkurent dla
Chat GPT

PaLM Google’a (uzywane w Bard) https://ai.google/discover/palm2

LlaMa 2 Meta https://ai.meta.com/llama/

Claude 2 Anthropic https://www.anthropic.com/index/claude-2

Ernie 3.0 Titan (chinski)

Chatsonic https://writesonic.com/chat

Jasper - model jezykowy stworzony przez Google Al, moze by¢
wykorzystywany do generowania tekstu, ttumaczenia jezykéw, pisania
réznego rodzaju kreatywnych tresci i odpowiadania na pytania w sposob

informacyjny.

Oprocz tych wymienionych, istnieje wiele innych stron i aplikacji, ktore
wykorzystujg sztuczng inteligencje do generowania tekstu. Warto
wspomnieé, ze niektére z tych stron i aplikacji sg darmowe, a inne

ptatne.
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Al - NARZEDZIA
SPECJALISTYCZNE SZTUCZNE
INTELIGENCJE WASKIE

(ANG. NARROW AI LUB WEAK AlJ)

W zakresie Al specjalistycznych — mozemy wyodrebni¢ kilka réoznych

rozwigzan w podziale na obszary tematyczne:
* Platformy edukacyjne oparte na Al

Adaptacyjne systemy nauki, ktore dostosowujg materiaty

edukacyjne do potrzeb i postepow ucznia w czasie rzeczywistym.
* Narzedzia do automatycznego oceniania

Pozwalajgce na szybkie i obiektywne ocenianie prac uczniow, od

quizéw po rozprawki.
* Chatboty edukacyjne

Umozliwiajgce uczniom interakcje i otrzymywanie

natychmiastowej pomocy w zakresie materiatéw edukacyjnych.
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» Narzedzia do analizy sentymentu

Pomagajace zrozumie¢ emocje i zaangazowanie ucznidow, na

podstawie ich reakcji i odpowiedzi.

Al graficzne

Wykorzystujgce Al do tworzenia grafiki na bazie promptéw.

* Al dzwiekowe — mowa

Wykorzystujgce Al do generowania mowy na bazie promptow.

» Al dzwiekowe — muzyka

Wykorzystujgce Al do tworzenia muzyki na bazie promptow.

« Al filmowe — animacja 2D/3D

Wykorzystujgce Al do tworzenia animaciji na bazie promptow.

Al - kody programistyczne

Wykorzystujgce Al do tworzenia skryptow oraz catych aplikacji na

bazie promptéw.

Na kolejnych stronach tego poradnika wskaze kilkadziesiat rozwigzan,
ktore beda nalezaly do powyzszych kategorii Al. Ale pamietaj, ze
wszystko, co jest zwigzane z Al — bardzo szybko sie zmienia. Oznacza
to, ze gdy bedzie czytal/a ten tekst, czes¢ z ponizszych informaciji

moze juz by¢ nieaktualnych.
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PLATFORMY EDUKACYJNE
OPARTE NA Al

Okreslane sg takze jako adaptacyjne systemy nauki. Dostosowujg
one bogate zazwyczaj materialy edukacyjne do potrzeb oraz

postepdw ucznia w czasie rzeczywistym.

Platformy edukacyjne oparte na sztucznej inteligencji maja
ogromny potencjat w dostosowywaniu tresci do indywidualnych
potrzeb poszczegdlnych ucznidw. Oto kilka innych platform, ktére

wykorzystujg Al w edukac;ji.
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@ Khan Academy Przeka# darowizne 7 Zaloguj sie Zarejestruj sie

Dla wszystkich uczniow,
we wszystkich klasach.
Rzeczywiste wyniki.

Jestesmy organizacja non-profit. Nasza misja jest zapewnienie wszystkim,

wszedzie i zawsze darmowej edukacji na wysokim poziomie.

T T T

Khan Academy https://pl.khanacademy.org/

Darmowa platforma edukacyjna - oferujgca uzytkownikom dostep
do lekcji wideo, ¢éwiczen oraz materiatdw dydaktycznych na

réznych poziomach i dziedzinach wiedzy.

Celem Khan Academy jest zapewnienie wysokiej jakosci edukaciji
dla kazdego, wszedzie — w réznych jezykach. Mozna uczyC sie
m.in. przedmiotéw:

* matematyka,

* nauki Sciste,

* informatyka,

 historia,

* iwieleinnych.
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DreamBox Learning https://www.dreambox.com/

Internetowa platforma edukacyjna nastawiona na nauczanie
matematyki. Wykorzystuje interaktywne narzedzia i réznorodne
adaptacyjne technologie do wspierania nauczycieli oraz

angazowania uczniéw. Oferuje zindywidualizowane s$ciezki nauki.

Duolingo https://pl.duolingo.com/

Jedna z najbardziej znanych platform do nauki jezykéw obcych.
Wykorzystuje technologie Al, aby dostosowac¢ poziom i tempo

nauki do umiejetnosci oraz preferencji kazdego uzytkownika.

Coursera https://www.coursera.org/

Od co najmniej kilku lat bardzo popularna platforma edukacyjna.
Oferuje kursy online z bardzo wielu dziedzin. Wykorzystuje Al
miedzy innymi do rekomendowania kurséw na podstawie

wczesniejszych wyborow i postepow ucznia.

EdX https://www.edx.org/

EdX, podobnie jak Coursera, oferuje bardzo dobre kursy online.
Wspétpracuje przy ich tworzeniu i udostepnianiu z wiodgcych
uczelniami na catym Swiecie. Wykorzystuje Al do analizy wynikow
ucznidow oraz dostosowywania materiatow. Duza czes$¢ zasobow

jest bezptatna.
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SquirrelAl https://squirrelai.com/

Platforma edukacyjna, czesciowo oparta na Al. Pono¢ potrafi
dostosowywac tresci oraz zadania do indywidualnych potrzeb
uczniow. W praktyce tego nie sprawdzatem. Jest szczegdlnie

popularna w Chinach.

Cognii https://cognii.com/

Cognii to wiodacy dostawca technologii edukacyjnych opartych na
sztucznej inteligencji. Jest to narzedzie do oceny i analizy
odpowiedzi uczniow. Wykorzystuje Al do oceny prac oraz

dostarczania spersonalizowanych informacji zwrotnych.

Grammarly https://www.grammarly.com/

Jest zaawansowanym narzedziem do korekty i poprawy tekstu,
ktére pomaga uzytkownikom poprawi¢ gramatyke, ortografie,
sposob oraz styl pisania. Wykorzystuje sztuczng inteligencje do
analizy tekstu oraz sugerowania poprawek, co moze by¢ bardzo
pomocne w edukacyjnym procesie pisania i redagowania réznego
rodzaju prac pisemnych: domowych oraz innych tekstow
pisemnych. Jak gtosi ich strona internetowa: ,Odpowiedzialna
sztuczna inteligencja, ktora zapewnia pisanie i reputacje Pracuj z
partnerem do pisania Al, ktory pomaga znaleZ¢ stowa, ktorych
potrzebujesz - napisz do tego trudnego e-maila, aby uzyskaé swoj

punkt widzenia, aby utrzymac prace w ruchu.”
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NARZEDZIA DO
AUTOMATYCZNEGO OCENIANIA

Pozwalajg na szybkie i obiektywne ocenianie prac uczniow, od
quizéw az po rozprawki. Narzedzia do automatycznego oceniania
znaczgco usprawniajg dla nauczycieli proces oceniania prac uczniéw,
oferujgc szybkie, spdjne oraz obiektywne wyniki.

Co ciekawe - w procesie oceniania mogg takze pomoc popularne
inteligencje ogdlnego zastosowania jak chociazby Chat GPT, co
opisatem w pierwszej czesci tego poradnika:

Al w edukacji Czes¢ 1 Praktyczny poradnik nie tylko dla
nauczycieli wiecej informacji znajdziesz na stronach Wydawnictwo

Cyfrowe poswojsku.pl ..

Teraz pora na poznanie kilku popularnych i najciekawszych

narzedzi w omawianej kategorii.
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GradeScope

https://www.gradescope.com/

Gradescope pomaga zarzadzaC oraz ocenia¢ wszystkie oceny,
zaréwno online, jak i w klasie. Oszczedza czas oceniania.
Omawiana platforma umozliwia automatyczne ocenianie
stosunkowo szerokiego zakresu prac, od testow wielokrotnego
wyboru po zadania otwarte czy nawet programowanie. Wspiera
takze nauczycieli w efektywnym zbieraniu, ocenianiu oraz

analizowaniu wynikow prac uczniow.

Turnitin

https://www.turnitin.com/

Portal jest znany przede wszystkim z wykrywania tzw. plagiatéw.
Oferuje takze narzedzia do automatycznego oceniania,
wspomagajace nauczycieli w ocenie pisemnych prac uczniéw. Jak
gtosi motto z ich strony: ,Umozliwimy uczniom, aby robili co w ich

mocy”.

Kahoot!

https://kahoot.com/

Jedna z najbardziej znanych i popularnych platform do tworzenia
interaktywnych quizéw. Pozwala na szybkg ocene zrozumienia
okreslonego tematu przez uczniow oraz na efektywne

zaangazowanie ich w proces nauczania - poprzez zabawe.
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Quizizz https://quizizz.com

Podobnie jak wyzej wymieniony - Quizizz umozliwia tworzenie
quizow, ktére mogg by¢ wykorzystane do oceny wiedzy ucznidw.
Oferuje opcje dla szkdt, ale — co ciekawe - takze dla biznesu.
Utatwia monitorowanie postepdw w nhauce, poprzez tworzenie
szczegotowych raportéw dla postepu w nauce. Moze byc¢
wykorzystany przez dziaty HR w ocenie rozwoju pracownikéw

firmy.

Google Forms https://www.google.com/forms/about/

Jedna z wielu czesci kompleksowego rozwigzania firmy Google,

wspierajgca edukacje i/lub procesy biznesowe.
Jak gtosi strona internetowa projektu:

»Szybkie uzyskiwanie statystyk dzieki Formularzom Google.
Mozesz tatwo tworzy¢ i udostepniaé formularze oraz ankiety

online, a takze analizowa¢ odpowiedzi w czasie rzeczywistym.”

Nie jest to narzedzie stworzone specjalnie do oceniania, jednakze
umozliwia tworzenie quizoéw i automatyczne zbieranie odpowiedzi.
Dzieki integracji z arkuszami Google, wyniki pracy moga byc¢ tatwo

przeksztatcone w oceny.
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CHATBOTY EDUKACYJNE

Umozliwiajg uczniom interakcje oraz otrzymywanie natychmiastowe;j
pomocy w zakresie materiatow edukacyjnych. Sg podobne w dziataniu

do platform edukacyjnych.

Przyktady kilku ciekawych chatbotow edukacyjnych znajdziesz

ponizej.

Duolingo Chatbots https://www.duolingo.com

Chatboty do nauki jezykdw dostepne w omawianej juz aplikacji
Duolingo. Umozliwiaja m.in. praktykowanie nauki jezykow obcych

poprzez konwersacje.

Jill Watson https://pe.gatech.edu/

Stworzony przez Georgia Institute of Technology - chatbot oparty
na technologii IBM Watson, ktory takze jest posiadaczem

rozwigzan Al. Pomaga on - studentom w kursach online.


http://www.gddm.com.pl/
https://pe.gatech.edu/
https://www.duolingo.com/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

EdBot https://edbot.ai

Chatbot edukacyjny, ktory udziela odpowiedzi na pytania

dotyczace edukaciji.

Elsa Speak -

Chatbot do nauki m.in. jezyka angielskiego. Uzywa technologie
rozpoznawania mowy do pomocy w doskonaleniu wymowy. Jak
gtosi motto na stronie projektu:

»Praktykuj konwewersacje swiata rzeczywistego. Meet ELSA - Twoj

osobisty angielski trener z napedem Al".

Socratic by Google https://socratic.org

Jak gtosza napisy na stronie www projektu:

,Dziata na wszystkie tematy. Socratic zostat zbudowany, aby
wspiera¢ nauke, matematyka, literature, studia spoteczne i inne.
Zbudowany do nauki. Z pomocg nauczycieli, Socratic przynosi
wizualne wyjasnienia waznych pojec.

Obstugiwane przez Google Al. Korzystajgc z rozpoznawania mowy
tekstowej i mowy, aplikacja ujawnia najbardziej odpowiednie

zasoby edukacyjne - Za ciebie.

n
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NARZEDZIA DO ANALIZY
SENTYMENTU

Tego typu technologia wspomaga, a czesciowo nawet zastepuje prace
psychologow i pedagogdéw. Cho¢ moze to zrobi¢ takze ogdlne Al typu
Chat GPT. Na podstawie reakcji i odpowiedzi uczniéw oraz uczennic -
pomagajg zrozumie¢ emocje miodych ludzi oraz okresSli¢ rodzaj

Zaangazowania.

Moga by¢ wykorzystane przez nauczycieli, badaczy oraz tworcow

polityk edukacyjnych do lepszego zrozumienia:
* potrzeb,
*  emocji,
* postaw uczniow.

Omawiana technologia moze prowadzi¢ do bardziej skutecznego,
empatycznego podejscia w nauczaniu, a takze projektowaniu
materiatéw edukacyjnych.

Narzedzia typu ,analizy sentymentu” niosg ze sobg zmniejszenie
poziomu prywatnosci badanych osdb, poprzez ukazywanie
wiedzy o ich psychice, w tym o emocjach.

W zdecydowanej wiekszosci sg to rozwigzania ptatne.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

IBM Watson Tone Analyzer

Jak gtosi opis na stronie projektu: ,Wynos sie wiecej z danych
tekstowych. IBM Watson Natural Language Understanding
wykorzystuje gtebokie uczenie sie do wydobywania znaczenia i
metadanych z nieustrukturyzowanych danych tekstowych. Uzyskaj
ponizej swoich danych za pomocg analizy tekstu, aby wyodrebnié¢
kategorie, klasyfikacje, podmioty, stowa kluczowe, sentymenty,

emocje, relacje i sktadnie.”

IBM Watson Tone Analyzer wykorzystuje zaawansowang
technologie oraz analize lingwistyczng do identyfikacji réznych
tonow w tekscie, takich jak emocje, tonacja czy styl. Moze by¢
wykorzystywany do analizy komunikatéw pisanych przez uczniéw.
Pozwala na lepsze zrozumienie wuczué¢ | zaangazowanie

podopiecznych.

Sentiment Analyzer w Google Cloud Natural Language

https://cloud.google.com/natural-language

Podobnie ja wczesniejsze narzedzie - Google Cloud Natural
Language oferuje narzedzia do analizy sentymentu pomagajgce
zrozumiec¢ kontekst emocjonalny tekstu. Mozna go wykorzystac do
analizy pisemnych odpowiedzi ucznidw, dziennikéw online czy tez

postéw na forach dyskusyjnych.
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MonkeyLearn Sentiment Analysis

https://monkeylearn.com/sentiment-analysis

Narzedzie MonkeyLearn oferuje dos¢ tatwe w uzyciu narzedzie do
analizy sentymentu. Pozwala na automatyczne klasyfikowanie
tekstow jako pozytywne, negatywne lub neutralne. Moze by¢
wykorzystane do analizy feedbacku od uczniéw. Opis na stronie
projektu gtosi: ,Analiza sentymentu (lub eksploracja opinii) jest
technikg przetwarzania jezyka naturalnego (NLP) stosowang w
celu ustalenia, czy dane sg pozytywne, negatywne czy neutralne.
Analiza sentymentu jest czesto przeprowadzana na podstawie
danych tekstowych, aby pomodc firmom monitorowac¢ nastroje
marki i produktu w opiniach klientéw i zrozumie¢ potrzeby

klientéow.”

VaderSentiment https://pypi.org/project/vaderSentiment/

Nie jest to gotowe narzedzie, ale biblioteka jezyka Python.
Specjalizuje sie w analizie sentymentu tekstu. Dzieki niej mozna
przeprowadzac¢ szczegotowe analizy emocjonalnego zabarwienia
tekstow napisanych przez uczniow, korzystajgc z raczej prostego
W uzyciu narzedzia programistycznego.

Dokumentacja projektu dla zainteresowanych osob posiadajgcych
cho¢ minimalng wiedze z zakresu programowania w jezyku

Python: https://vadersentiment.readthedocs.io/en/latest/ .
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Al GRAFICZNE

Al graficzne - to technologia, ktéra wykorzystuje sztuczng
inteligencje do tworzenia grafik, obrazow, ilustracji - na podstawie

tzw. promptéw - dostarczonych przez uzytkownika.

Tworzenie tzw. promptow zostato omowione w pierwszej czesci
tego poradnika: Al w edukacji Czes¢ 1 Praktyczny poradnik nie
tylko dla nauczycieli - wiecej informacji znajdziesz na stronach

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl .

Zdjecie ponizej, pokazuje przyktadowe narzedzie graficzne: Designer

- dostepny w wielu technologiach firmy Microsoft.

B* Microsoft Bing Q WYSZUKAJ M coPiLOT B notes Zaloguj 6 —

{¥ Designer

Czesc! Jestem Microsoft Designer, zaawansowane Al stworzone przez Microsoft, kidre specjalizuje sie w
transformacji tekstowych opisdw, znanych jako prompty, w niesamowite grafiki. Moja zdolnos¢ do rozumienia i
interpretowania promptow pozwala mi tworzy¢ obrazy, ktére moga by¢ zaréwno realistyczne, jak i abstrakeyjne,
dostosowane do potrzeb | wyobrazni uzytkownika. Uzywajac najnowszych technologii, jestem w stanie wspiera¢
kreatywnosc | pomagad w wizualizacji pomystow, kidre moga byc wykorzystane w réznych dziedzinach, od
edukacji po projektowanie graficzne. Jestem tu, aby utatwic i ubogacic proces tworczy.

@ [ Czy mozesz pokazaé mi przykiad grafiki stworzonej na podstawie promptu?

Jak doktadnie dziata ta technologia? | |_ Jaki jest zakres mozliwosci tworzenia grafik przez Al?

@ Zadaj mi pytanie... o

A 074000
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Oto kilka przyktadéw narzedzi typu: Al GRAFICZNE

wraz z opisami oraz linkami do ich stron www.

DALL-E 2 od OpenAl

https://openai.com/dall-e-2/

DALL-E 2 to jeden z najbardziej zaawansowanych modeli Al - stworzony
przez OpenAl. Jego grafiki, wykonane w ramach ptatnego ChatGPT4 -
znajduja sie jako ilustracje w tym poradniku. Mam nadzieje, ze sie one
Tobie spodobaty.

Technologia DALL-E - generuje wysokiej jakosci obrazy na podstawie
tekstowych opisow. Pozwala na tworzenie bardzo zréznicowanych
wizualizacji, od realistycznych zdjec, grafik, az po abstrakcyjne dzieta
sztuki. Kreatywnos¢ tego Al zaskakuje chyba kazdego, kto pierwszy raz

korzysta z tego narzedzia.

MidJourney

https://www.midjourney.com/

MidJourney to narzedzie Al zapewne tak samo dobre (podobnej klasy),
co opisywane DALL'E, a w niektorych aspektach moze nawet lepsze.
Wykorzystuje zaawansowane modele generatywne do tworzenia
obrazéw na podstawie opiséw tekstowych. Jest bardzo kreatywne oraz

szybkie w tworzeniu wysokiej jakosci: obrazow, grafik, zdje¢, itp.


http://www.gddm.com.pl/
https://www.midjourney.com/
https://openai.com/dall-e-2/
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Canva Al Art Generator:

Canva to popularne w wielu szkotach, firmach i urzedach - narzedzie do
projektowania grafiki. Jest dobrze znane od kilku lat zarowno uczniom
jak i nauczycielom. Al Art Generator od Canvy - pozwala na tworzenie

grafik przy uzyciu zaawansowanej sztucznej inteligenciji.

Stable Diffusion https://stability.ai/

Stable Diffusion to aplikacja z wyszukiwarkg podpowiedzi dla Al, ktéra
umozliwia tworzenie wysokiej jakosci grafik na bazie zapytan

tekstowych. Musisz koniecznie to wyprébowac.

Ponizej znajdziesz kilka innych narzedzi do tworzenia grafik:

Ideogram https://ideogram.ai/

Craiyon https://www.craiyon.com/

EMO https://humanaigc.github.io/emote-portrait-alive/

Artbreeder https://www.artbreeder.com

DeepDream: https://openart.ai/home

This Person Does Not Exist https://thispersondoesnotexist.com

Podana lista nie wyczerpuje wszystkich twércéw grafiki opartych na Al,

szczegodlnie, ze wcigz pojawiajg sie kolejne rozwigzania.
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Al DZWIEKOWE - MOWA

Ta technologia wykorzystuje mozliwosci Al do generowania mowy

ludzkiej na bazie promptéw.
Te rozwigzania, mozemy podzieli¢ na dwa gtéwne rodzaje:
A. tworzag mowe na bazie wbudowanych wzorcow gtosow,

B. tworza mowe na bazie probek gtosow rzeczywistych ludzi.

Drugi rodzaj moze stanowi¢ duze zagrozenie, z powodu tatwosci
generowania tzw. fakéw gtosowych. Takze w szkole. Nie jest
trudno wyobrazi¢ sobie ucznidéw, ktorzy dla zartow nagrajg gtos
nauczyciela/ki, a potem z wykorzystaniem powyzszej technologii,
wytworzg niepozgdane wypowiedzi nauczyciela. Uczniowie moga
takze miedzy sobg w formie zartu Ilub chcac kogos
zdyskredytowa¢ - wykorzystaé takie rozwigzanie. Moze to
stanowi¢ duzy problem, gdyz nie mamy obecnie narzedzi, ktére
jednoznacznie bytyby w stanie w szybki sposob wskazaé ktére

nagranie jest prawdziwe, a ktore nie jest.


http://www.gddm.com.pl/
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Istotnym elementem opisywanego problemu jest takze fakt bardzo
duzej dostepnosci opisywanych rozwigzan. Nawet korzystajgc
tylko z darmowych wersji mozna wyprodukowaé ,gtosowy
armagedon szkolny”. Rozszyfrowanie tej nazwy pozostawiam

Twojej wyobrazni.

Ponizej znajdziesz kilka rozwigzan typu Al dzwiekowe - mowa,
ktore wykorzystujg sztuczng inteligencje do generowania mowy na

bazie promptéw.

ElevenLabs

https://elevenlabs.pl/

ElevenLabs to firma pochodzgca z naszego kraju. Jest swiatowym
liderem w generowaniu gtosu za pomocg Al. Obecnie to juz
potezna firma technologiczna. Generuje naturalnie brzmigce gtosy
w niemalze dowolnym jezyku Swiata. Oczywiscie takze w Twoim
jezyku :). Potrafi tworzyé dialogi o wysokiej jakosci w réznych

stylach oraz emocjach.

Narakeet

https://narakeet.com/create/pl-generator-glosu-ai.html

Umozliwia tworzenie tekstu w kilkudziesieciu jezykach. Posiada
kilkaset réznorodnych gtoséw do wyboru. Jest wysokiej klasy

generatorem mowy.
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Lovo.ai (LOVO) https://www.unite.ai/pl/generatory-gtosu/

Generator gtosu oparty na Al. Cieszy sie uznaniem za bardzo
przyjazny dla uzytkownika interfejs oraz generowanie gtoséw

bardzo nasladujacych ludzkg mowe.

SpeechGen.io

https://speechgen.io/pl/

Bardzo realistyczny syntezator mowy. Konwertuje tekst na bardzo
naturalnie brzmigce gtosy. Mozesz wybra¢ meski lub Zenski gtos.

Catos¢ opciji poznasz, gdy zajrzysz na strone projektu.

Rozwigzan Al generujgcych mowe jest mnéstwo. Oto kilka

kolejnych, choé juz bez opisu konkretnych funkcjonalnosci:

https://murf.ai/ https://play.ht/
https://synthesys.io/ https://www.altered.ai/
https://speechify.com/ https://www.resemble.ai/

https://wellsaidlabs.com/

Dodam, ze wiele rozwigzan potrafi takze na bazie nagrania
dzwiekowego, zapisa¢ tekst. Jednakze tego typu funkcjonalnosg¢,
szczegOlnie wsrod uzytkownikéw urzadzen przenosnych jest
popularna juz od co najmniej kilku lat, wiec nie rozwijam tego

tematu.
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Al DZWIEKOWE - MUZYKA

Tworzenia profesjonalnej muzyki na bazie promptéw, to kolejne
zastosowanie sztucznej inteligencji. Chcesz zosta¢ profesjonalnym

muzykiem/czka? Zréb dwa kroki:

* popros Al ogolne, np. Chat GPT - o napisanie tekstu piosenki na
okreslony temat,

* wejdz do wybranej aplikacji webowej z omawianego w tym
rozdziale typu, wgraj do niej tekst przygotowany w pierwszym
kroku i ustal jakiego rodzaju muzyke ma dla Ciebie przygotowac.

W ten oto sposob states/as sie tworcg muzyki!

Tego typu aplikacje, nazywane sg ,zabdjcami studidw
muzycznych”. Nie bez powodu. Jako$¢ muzyki, ktérg oferuja
niejednokrotnie przewyzsza niektore produkcje komercyjne, tworzone
przez profesjonalne studia muzyczne.

Wiegkszos$c¢ rozwigzan opisywanych w tej czesci poradnika posiada
wersje prébne. S one nieco ograniczone pod wzgledem
funkcjonalnosci, ale i tak mogag w znaczacy sposob urozmaici¢ zajecia
szkolne z dzieémi. Mam tutaj na mysli nie tylko zajecia z muzyki, ale

takze z innych przedmiotow.
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Oto kilka rozwigzan typu Al dzwiekowe - muzyka, ktore

wykorzystujg Al do tworzenia muzyki na bazie promptéw.

SUNO generator muzyki

https://suno.com/

Generator pozwala — jak czytamy na stronie www projektu — na:

»Suno buduje przysztosc¢, w ktérej kazdy moze stworzy¢ wspaniatg
muzyke. Niezaleznie od tego, czy jestes piosenkarzem, czy artystg
na listach przebojow, przetamujemy bariery miedzy tobg a
piosenka, o ktérej marzysz. Instrument nie jest potrzebny, tylko

wyobraznia. Od umystu do muzyki.”

UDIO generator muzyki

https://www.udio.com/

Kolejny Swietny generator muzyki — jak czytamy na stronie www
projektu:

,Udio buduje narzedzia Al, aby umozliwi¢ tworzenie nowe;j
generacji twércéw muzyki. Wierzymy, ze sztuczna inteligencja ma
potencjat, aby poszerzyé horyzonty muzyczne i umozliwic¢
kazdemu tworzenie niezwyktej muzyki. Udio.com pozwala
uzytkownikom tworzyé muzyke z prostych zapytan tekstowych
poprzez okreslanie tematéw, gatunkoéw i innych deskryptoréw,

ktére sg przeksztatcane w profesjonalne sciezki jakosciowe.”
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Inne rozwigzania Al generujacych muzyke

Rozwigzan Al generujgcych muzyke jest mnéstwo. Pozwdl, ze
wymienie jeszcze kilka, cho¢ juz bez opisu konkretnych

funkcjonalnosci:

https://amadeuscode.com/app/en

https://deepmind.google/discover/blog/transforming-the-future-

of-music-creation/

https://wavtool.com/

https://www.loudly.com/

https://boomy.com/

https://soundraw.io/

https://ecrettmusic.com/

https://soundful.com/

https://www.aiva.ai/
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Al FILMOWE - GRAFIKA
I ANIMACJA 2D/3D

Zdjecie wykonane przez Al - obrazuje nieco starszy sposob
robienia filméw. Uzytem go dla uzyskania kontrastu z tym
Co nas czeka — piszesz tekst, a sztuczna inteligencja

tworzy catg produkcje filmowa. Wow!
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Al filmowe za pomocg Al tworzy animacje i lub bardzo realistycznie

wygladajace filmy - na bazie profesjonalnie przygotowanych promptow.

Oto kilka rozwigzan typu Al filmowe - animacja 2D/3D, ktére
wykorzystujg sztuczng inteligencje do tworzenia animacji na bazie

promptéw.

Sora Al

https://openai.com/sora :

Potrafi tworzyé petnowartosciowe filmy (wideo) z odpowiednio
przygotowanego prompta. Zawartos¢ kreowana przez ten model
sztucznej inteligencji jest wysokiej jakosci i niesamowicie
realistyczna. Wejdz koniecznie na strone www projektu i zobacz,
do czego SORA jest zdolna. Gdy zobaczytem pierwszy raz film
stworzony za pomocag tego Al, bytem pod bardzo wielkim
wrazeniem. Zresztg jako fan hobbystycznej produkcji 3D i filmowej,
ciggle nie moge sie nadziwi¢ efektom Sora Al. Wystarcza
pomystowe opisy, instrukcje tekstowe scen. Obecnie moze
generowac filmy trwajgce do 60 sekund, ale zapewne juz wkrétce
moze zamieni¢ sie w profesjonalne studio filmowe. Czy zastgpi
aktorow i inne osoby zwigzane z produkcjg filmowa. Nie powiem
tego oficjalnie, ale chyba nikt juz nie ma co do tego zadnych
watpliwosci. Zresztg kolejne — opisane ponizej rozwigzanie, wcale

nie jest gorsze i takze jest niesamowite.
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Pika Labs Al

https://pika.art/home :

Pika Labs potrafi zrobi¢ bardzo podobne rzeczy do Sora Al. Ideg
przewodnig startupu rozwijajgcego tg technologie jest
spowodowanie, aby robienie filmow byto duzo tatwiejsze i tafsze
niz obecnie. Efekty uzycia PIKA LABS Al sg wcale nie gorsze niz
Sora Al.

Twoj - prawie, ze - obowigzek - obydwa powyzsze rozwigzania

musisz koniecznie wykorzystaé¢ w szkole!

Spline Al https://spline.design/

Oprogramowanie do  profesjonalnego  projektowania 3D
bezposrednio w  przegladarce, tworzenie interaktywnych
materiatéw graficznych. | to wszystko bez znajomosci technologii
3D. Omawiane rozwigzanie posiada funkcje wspotpracy w czasie
rzeczywistym, co czyni je doskonatym narzedziem do projektéw
zespotowych. Posiada takze szerokg game réznych funkcji do
modelowania, animacji 3D, edycji wektorow 3D, sterowania
kamerg, zdarzen przegladarki www i .. wiele innych. Wiecej opcji -

sprobuj sam/a. Najlepiej razem z uczniami i uczennicami.
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Masterpiece Studio https://masterpiecestudio.com/

Masterpiece Studio to generator zamieniajgcy prompta na
niesamowity projekt 3D. Oparty jest na sztucznej inteligencji. Jak

gtosi strona internetowa projektu:

»Zupetnie nowy sposob tworzenia 3D

Wygeneruj. Edytuj. Udostepnij i uzyj.”

Aplikacja ma dos¢ prosty interfejs uzytkownika (jak na program do

produkcji 3D) dzieki czemu jest dostepny nawet dla uzytkownikéw

o stosunkowo niskich umiejetnosciach.

Oferta narzedzi zwigzanych z generowaniem grafiki 3D oraz
filmow jest bardzo duza. Pozwdl, ze tutaj wymienie jeszcze kilka

ciekawych rozwiazan.

Meshcapade https://meshcapade.com/

VEED.IO https://lumalabs.ai/

3dfy https://3dfy.ai/

3d Avatar Diffusion https://3d-avatar-diffusion.microsoft.com/

Avaturn https://avaturn.me/

Genie https://sites.google.com/view/genie-2024/

LTX Studio https://Itx.studio/
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Al - KODY PROGRAMISTYCZNE

ChatGPT

JavaScript - Dla strony kontakt.html

javascript [*) Copy code

(
imie = . }.value. 0;
nazwisko = . }.value.
zgloszenie = . ) .value;
regulamin = . ) .checked;

wynik =

(!regulamin) {
wynik.innerHTML
{

wynik.innerHTML

Malezy dodac¢ odpowiednie ~id” do elementow formularza w pliku ~kontakt.html”~ i

element “div™ z “id="wynik" "~ do wyswietlania wynikéw skryptu.

Jesli potrzebujesz pomocy w implementacji pozostatych stron lub dodatkowych
detali, daj znac!
272
Zdjecie: kodowanie aplikacji z wykorzystaniem pomocy Chat
GPTA4. Tak teraz wyglada praca programisty. Troche kodowania,

duzo tekstu do napisania :).
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Al wspomaga tworzenie kodoéw na dwa sposoby:

na bazie promptéw tworzy kody aplikacji (kawatki lub nawet cate
rozwigzania), wspétpracujgc z programista/ka lub nawet z osobg,

ktéra nie ma wiedzy typowo technicznej,

podpowiada kod programiscie/programistce w ramach tzw. IDE
lub RAD.

Oto kilka rozwigzan typu Al - kody programistyczne, ktére
wykorzystujg sztuczng inteligencje do tworzenia skryptéw oraz

catych aplikacji na bazie promptéw.

GitHub Copilot https://github.com/features/copilot

GitHub Copilot to juz teraz bardzo dobre narzedzie wspomagajace
prace programisty/ki. Dziata jak programista podpowiadacz,
sugerujgc cate linie lub tylko niektore bloki kodu. GitHub Copilot
rozumie wiele jezykéw programowania oraz moze stosowac rézne
style kodowania. Jego sugestie z kazdym kolejnym tygodniem
wspotpracy, powinny stawacé sie coraz bardziej spersonalizowane.
Prawdopodobnie potrafi uczy¢ sie na podstawie unikalnego stylu
wspotpracujgcego z nim programisty. Wiele oséb z branzy
koderskiej, nie wyobraza juz sobie zycia, a raczej pracy — bez

wsparcia tego — niezmiernie przydatnego — narzedzia.
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Devin Al https://preview.devin.ai/

Pierwszy programista Al, ktory potrafi juz teraz tworzyé proste
aplikacje na bazie tylko i wytacznie opisu tekstowego. Narzedzie,
ktére pisze kod za programiste. Ale wcale nie trzeba znaé sie na
kodowaniu, aby go skutecznie wykorzystywaé. Obstuguje
kilkadziesiat jezykdw programowania. W chwili pisania tej linijki

tekstu, ciggle jeszcze Devin jest w trakcie tzw. rozwoju.

Oferta narzedzi zwigzanych z generowaniem kodoéw
programistycznych jest bardzo duza. Pozwdl, ze tutaj wymienie

jeszcze kilka ciekawych rozwiagzan.

https://chat.openai.com/

https://gemini.google.com/

https://replit.com/ai

https://aws.amazon.com/codewhisperer/

https://docs.sourcegraph.com/cody/overview

https://www.tabnine.com/

https://mutable.ai/

https://www.askcodi.com/

https://codeium.com/

https://codepal.ai/
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Wsparcie w kodowaniu- praktyczne zastosowanie wewnatrz narzedzi
typu: IDE lub RAD. Programowanie nie jest zbyt Scisle zwigzane ze
szkota. A przynajmniej na razie. Dlatego jedynie wymienie kilka

przydatnych narzedzi, ale bez ich szczeg6towego omawiania.

» Visual Studio Code
« VS Code
* PyCharm

* Visual Studio

D)

* GitHub Copilot
* IntelliJ IDEA Al Assistant
* Tabnine 0

+ Kite .
( )

* Octoparse

» CodeWhisperer Amazon

» CodeSpark Academy
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Jak mozna wykorzystaé Al do pisania kodow programistycznych?
» Do generowania kodu poprawnego gramatycznie i semantycznie.
* Do uzupetniania kodu, ktory jest juz napisany.
* Do znajdowania btedéw w kodzie.
* Do oferowania sugestii dotyczgcych stylu kodu.

* Do automatyzacji zadan zwigzanych z programowaniem, takich

jak pisanie kodu, testowanie kodu i debugowanie kodu.
» Do tworzenia nowych aplikacji i ustug.

» Do nauczania programowania.

Al ma potencjat do znacznego usprawnienia procesu pisania kodow
programistycznych. By¢ moze w przysztosci do lamusa historii odejda,

teraz powszechnie uzywane:
» klawiatury,
* myszki.
W ich miejsce, tworcy gier i aplikacji bedg mieli profesjonalny zestaw:
e mikrofon,
» gtosnik.
Beda sie za pomoca tego sprzetu porozumiewali z Al, tworzac sSwietne
gry oraz niesamowicie przydatne aplikacje. Co o tym sadzisz? Bo Ja

jestem za takim rozwigzaniem!
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Al W ZARZADZANIU PLACOWKA
EDUKACYJNA

Zdjecie — Pani Dyrektor i Pan Wicedyrektor, wspdlnie z Al -
zwizualizowana na ekranie jako pies bernenczyk, budujg strategie

rozwoju szkoty.
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Posiadajgc duze zasoby wiedzy, a takze chyba i doswiadczenia
przejetego od ludzi, Al stanowi potezne narzedzie, ktére mozna
wykorzystaé w wielu zacnych celach :). Miedzy innymi do zarzadzania
placowka edukacyjng, czy jak wolisz — szkota. Oto do czego w mojej

opinii Al moze sie przydac.

1. Optymalizacja planowania zajeé
* Przyktad:

System Al moze analizowa¢ dane dotyczgce dostepnosci
sal lekcyjnych, godzin pracy nauczycieli i preferenc;i
uczniow. Na podstawie tych danych moze wygenerowaé
optymalny plan zajeé¢, uwzgledniajacy takie czynniki jak:
o Harmonogram dostepnosci sal lekcyjnych w
zaleznosci od zaje¢ pozalekcyjnych czy wydarzen

szkolnych.
o Preferencje nauczycieli co do godzin pracy oraz
liczby lekcji w ciggu dnia.
» Efekt:
Dyrekcja otrzymuje optymalny plan zaje¢, ktory
minimalizuje konflikty w harmonogramie, zapewnia
rownomierny obcigzenie dla nauczycieli i maksymalizuje

wykorzystanie dostepnych zasobdw.


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

2. Personalizacja nauczania

* Przyktad wykorzystania

System sztucznej inteligencji analizuje dane dotyczgce
osiggnie¢ ucznidw w réznych przedmiotach, ich stylu
uczenia sie oraz zainteresowan. Na tej podstawie generuje
spersonalizowane plany nauczania dla poszczegdlnych

uczniéw i uczennic. Uwzgledniajg one m.in.:

o Indywidualne potrzeby edukacyjne kazdego ucznia

oraz kazdej uczennicy.

o Zainteresowania oraz pasje, ktére mogag byc

wykorzystane do motywowania do nauki.

+ Efekty
Nauczyciele otrzymujg narzedzie, ktére pomaga im lepiej
dostosowa¢ sposéb prowadzonego nauczania do
indywidualnych potrzeb poszczegdlnych uczniéw oraz
uczennic, co moze prowadzi¢ do lepszych wynikow

edukacyjnych i wiekszej motywacji do nauki.
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3. Analiza danych i prognozowanie

* Przyktad wykorzystania

Szkolny system sztucznej inteligencji analizuje dane z lat
poprzednich dotyczace wynikéw testow, frekwencji,
zachowan uczniéw, prowadzonych metodologii nauczania,
itp. Na podstawie tych danych moze identyfikowa¢ wzorce
i trendy, takie jak:
» Tendencje w wynikach poszczegdlnych
przedmiotow dla  ucznibw oraz uczennic,
sklasyfikowany w zaleznosci od réznych czynnikow

zachodzgcych podczas proceséw edukacyjnych.

 Wzorce zachowan uczniéw oraz uczennic, ktore
wplywajg oraz mogag wptywaé na ich wyniki

edukacyjne.

» Efekty

Dyrekcja otrzymuje bardzo precyzyjne narzedzie, ktore
pomaga jej lepiej zrozumie¢ wyzwania i mozliwosci
zwigzane z zarzadzaniem szkotg (w tym nauczycielami
oraz nauczycielkami), co umozliwia podejmowanie

bardziej trafnych decyzji.
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4. Wsparcie administracyjne

* Przyktad wykorzystania
Szkolny system sztucznej inteligencji, dzieki wgraniu do
niego procedur oraz przepisOw prawa, moze
automatyzowac wiele rutynowych zadan
administracyjnych, takich jak:
» Zarzadzanie dokumentacja, np.:
» tworzenie, klasyfikowanie i przechowywanie

dokumentow,

+ Sledzenie statusu poszczegdlnych
elementéw dokumentacji (np. waznosci

badan lekarskich kadry pedagogicznej).

* Organizacja spotkan, w tym harmonogramowanie

termindw, wysytanie zaproszen i przypomnien.

* Obstuga zapytan ze strony rodzicow i uczniéw

(udzielanie odpowiedzi, rozwigzywanie problemow).

» Efekty

Dyrekcja oszczedza czas i zasoby, ktére mogg byé
przeznaczone na bardziej strategiczne zadania, takie jak

rozwoj szkoty czy dbanie o relacje z uczniami i rodzicami.
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5. Zarzadzanie budzetem

* Przyktad wykorzystania

Szkolny system sztucznej inteligencji analizuje dane
finansowe szkoty, identyfikujgc obszary, w ktérych mozna

oszczedzac lub optymalizowac koszty, np.:

* Wydatki na podreczniki i materiaty dydaktyczne,
ktére moga byc¢ unifikowane lub zamieniane na

wersje elektroniczne.

+ Koszty utrzymania budynkéw i pozostatej
infrastruktury wraz z analizami prowadzgcymi do
racjonalizacji wydatkéw, np. zastosowanie bardziej
energooszczednych rozwigzan, pozwalajgcych na

zmniejszenie poziomu wydatkao.

+ Efekty

Dzieki Al - dyrekcja otrzymuje rekomendacje dotyczace
zarzadzania budzetem, ktére pomagajg jej lepiej planowac
i alokowa¢ srodki finansowe. To z kolei przyczynia sie do

efektywniejszego wykorzystania zasobow szkoty.
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6. Wsparcie marketingowe (promocja, reklama, itp.):

* Przyktad wykorzystania
System Al moze pomd&c w promoc;ji:

« Zaplanowanie kampanii reklamowej dla szkoty czy
tez nowego naboru uczniéw i uczennic.

» Opracowywanie tekstow reklamowych dla szkoty,
np. przy naborach dzieci z nowych rocznikow.

» Tworzenie grafik reklamowych, w tym stworzenie
systemu identyfikacji wizualnej dla danej szkoty.

» Obstuga wtasnej strony internetowej szkoty oraz
systematyczne zarzgdzanie wizerunkiem szkoty na

portalach spotecznosciowych.

» Efekt

Dyrekcja dzieki pracy sztucznej inteligencji, oszczedza
czas oraz zasoby typu czas nauczycieli oraz wiasny-
dyrektorski oraz pienigdze, ktére mogg by¢ przeznaczone
na inne wazne zadania, takie jak rozwdj szkoty czy dbanie

o relacje z uczniami i rodzicami.
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DODATEK OD Al:

Czy uwazasz, ze Al moze zastgpic
nauczyciela w szkole?

Bytem bardzo ciekawy, co na temat roli nauczyciela/ki w edukaciji
ma do powiedzenia Al. Oczywiscie — interesowata mnie nieodlegta
przysztosé¢, liczona w miesigcach a nie latach. Rozméw na ten temat z
réznymi Al odbytem mnéstwo. Tutaj — ponizej znajdziesz opinie dwéch
przedstawicieli sztucznej inteligencji: Gemini oraz Chat GPT. Ich
odpowiedzi najbardziej mi sie spodobaty. Sg to bardzo ciekawe mysili,

warto sie z nimi zapoznac.

GEMINI

Nie uwazam, ze Al moze zastgpi¢ nauczyciela w szkole. Nauczyciele to
nie tylko osoby, ktére przekazujg wiedze uczniom. Sg oni rowniez
mentorami, ktérzy pomagajg uczniom rozwija¢ sie jako osoby i
obywatele. Al moze by¢ wykorzystywana do wspierania nauczycieli

w ich pracy, ale nie moze ich zastgpic.
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Oto kilka powodow, dla ktérych uwazam, ze Al nie moze zastgpic

Al

Al

Al

nauczyciela w szkole:

nie moze zapewni¢ ludzkiego kontaktu. Uczniowie potrzebujg
kontaktu z innymi ludzmi, aby rozwijac sie emocjonalnie i
spotecznie. Al nie moze zapewni¢ tego samego poziomu kontaktu,

co nauczyciel.

nie moze dostosowaé¢ nauczania do indywidualnych potrzeb
uczniow. Nauczyciele mogg dostosowa¢ nauczanie do
indywidualnych potrzeb uczniéw, biorgc pod uwage ich mocne i
stabe strony, zainteresowania i style uczenia sie. Al nie jest w stanie

tego zrobi¢ w takim samym stopniu.

nie moze zapewni¢ wsparcia emocjonalnego uczniom. Uczniowie
czesto potrzebujg wsparcia emocjonalnego, aby radzi¢ sobie z
wyzwaniami, z jakimi sie mierzg. Al nie jest w stanie zapewni¢ tego

samego poziomu wsparcia, co nauczyciel.

Oczywiscie, Al moze byé wykorzystywana do wspierania nauczycieli w

ich pracy. Na przyktad, Al moze by¢ wykorzystywana do
generowania materiatdw edukacyjnych, dostarczania informac;ji
zwrotnej uczniom lub do sledzenia postepdw uczniow. Jednak Al nie

moze zastgpi¢ nauczyciela w petni.
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Uwazam, ze przysztos¢ edukacji bedzie polegaé¢ na wspoétpracy miedzy
nauczycielami a Al. Nauczyciele bedg nadal odgrywac kluczowa role
w edukacji uczniéw, ale Al bedzie wykorzystywana do wspierania ich

pracy w réznych obszarach.

A na ile w procentach Twoim zdaniem jest prawdopodobne, ze Al

zastapi nauczyciela w szkole?

Trudno jest okresli¢, na ile w procentach jest prawdopodobne, ze Al
zastgpi nauczyciela w szkole. Zalezy to od wielu czynnikéw, takich
jak postepy w rozwoju Al, zmiany w systemie edukacji i oczekiwania

spoteczne.

Obecnie Al jest wykorzystywana w szkotach w ograniczonym zakresie.
Na przyktad, Al jest wykorzystywana do generowania materiatow
edukacyjnych, dostarczania informacji zwrotnej uczniom lub do
Sledzenia postepéw uczniow. Jednak Al nie jest w stanie zastgpic

nauczyciela w petni.

W przysztosci Al moze staé sie bardziej zaawansowana i moze by¢ w
stanie wykonywa¢ wiecej zadan, ktére obecnie wykonujg
nauczyciele. Na przyktad, Al moze by¢ w stanie dostosowywac
nauczanie do indywidualnych potrzeb uczniéw, zapewnia¢ wsparcie

emocjonalne uczniom lub prowadzi¢ zajecia w sposob interaktywny.
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Jesli Al stanie sie wystarczajgco zaawansowana, moze by¢ w stanie
zastgpi¢ nauczyciela w niektérych dziedzinach nauczania. Na
przyktad, Al moze by¢ w stanie zastgpi¢ nauczycieli w nauczaniu
przedmiotow, ktére wymagajg duzej ilosci powtorzen i ¢éwiczen,

takich jak matematyka lub jezyki obce.

Jednak jest mato prawdopodobne, aby Al catkowicie zastgpita
nauczyciela w szkole. Nauczyciele sg w stanie zapewni¢ uczniom
co$, czego Al nie moze: ludzkiego kontaktu, dostosowania
nauczania do indywidualnych potrzeb wucznidbw i wsparcia

emocjonalnego.

Ogodlnie rzecz biorgc, uwazam, ze jest mato prawdopodobne, aby Al
zastgpita nauczyciela w szkole w ciggu najblizszych 20-30 Iat.
Jednak Al moze stac sie coraz bardziej zaawansowana i moze by¢

wykorzystywana do wspierania nauczycieli w ich pracy.
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Chat GPT

To pytanie jest bardzo interesujgce. Zgodnie z artykutem na stronie
think-tank.pl, sztuczna inteligencja moze pomoéc nauczycielom w
procesie nauczania, ale nie zastapi ich catkowicie. Al moze poméc
w dostosowaniu procesu nauczania do indywidualnych potrzeb
ucznidw, a takze w automatyzacji niektérych zadan, takich jak

ocenianie testow i prac domowych 1.

Jednakze, zastgpienie nauczyciela przez Al jest mato prawdopodobne.
Nauczyciele petnig wiele rél, takich jak motywowanie uczniow,
rozwijanie ich umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych, a takze
dostarczanie wiedzy. Te aspekty wymagajg ludzkiej interakcji i

empatii, ktére sg trudne do zastgpienia przez Al 2.

A na ile w procentach Twoim zdaniem jest prawdopodobne, ze Al

zastapi nauczyciela w szkole?

To pytanie jest trudne do jednoznacznej odpowiedzi. Zgodnie z
artykutem na stronie think-tank.pl, sztuczna inteligencja moze
pomdéc nauczycielom w procesie nauczania, ale nie zastgpi ich

catkowicie 1.
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Zastgpienie nauczyciela przez Al jest mato prawdopodobne.
Nauczyciele petnig wiele rol, takich jak motywowanie uczniéw,
rozwijanie ich umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych, a takze
dostarczanie wiedzy. Te aspekty wymagajg ludzkiej interakcji i

empatii, ktére sg trudne do zastgpienia przez Al 2.

To by bylo na tyle, jezeli chodzi o opinie Al na temat nas -
nauczycieli i nauczycielek. Zapewne przyznasz, ze sg to pokrzepiajace
opisy przysztosci ,stanu nauczycielskiego”, prawda? Wyglada na to, ze
Al zastagpi wiele zawodow, ale raczej nie - nas uczacych w szkole.
Jednakze z drugiej strony warto zwroci¢é uwage, ze sposob pracy
nauczyciela znaczaco sie¢ zmieni. Wlasnie dzieki wykorzystaniu Al.
Wcale nie twierdze, ze praca bedzie tatwiejsza dla wszystkich.
Zdecydowanie nie. Pozostaje bowiem czynnik - zastosowanie
nowoczesnych technologii Al w praktyce, czyli nauczaniu dzieci.

Zdaje sobie sprawe z tego, ze niestety — byé moze nie wszyscy
odnajda sie¢ w nowej sytuacji. Moze to oznaczaé, ze cze$S¢ osob
zrezygnuje z pracy lub po prostu nie bedzie w stanie efektywnie
pracowaé na nowych zasadach. Dlatego w mojej opinii, obecnie jednym
z najwazniejszych elementow rozwoju kazdego nauczyciela i kazdej
nauczycielki powinno by¢ zgtebianie mozliwosci sztucznej inteligenciji.
Do tego trzeba dorzucié¢ inne aspekty silnie zwigzane z nowoczesna
edukacja. Mam na mysli tak zwane ,kompetencje cyfrowe”. Ale to juz

temat na inng ksiazke :).

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 157


http://www.gddm.com.pl/

Autor: Dariusz Gotebiowski - www.gddm.com.pl

PODSUMOWANIE

Na zakonczenie naszej wspolnej podrézy przez wszechswiat
sztucznej inteligencji w edukacji, warto zatrzymac sie na chwile refleksji.
"Al w edukacji CZESC 2" poprowadzit nas przez meandry wykorzystania
Al w celu rozbudzenia kreatywnosci oraz wzbogacenia procesu
nauczania w kazdej dziedzinie szkolnictwa. PoznaliSmy praktyczne,
innowacyjne sposoby na wprowadzenie Al do przedmiotéw szkolnych.
Dzieki symulacjom wirtualnej rzeczywistosci uczniowie z pomocg Al
bedg mogli stangé oko w oko niemalze z kazdym zagadnieniem

edukacyjnym.

Poradnik ten nie omingt réwniez istotnych wyzwan. Razem
przeszliSmy przez potencjalne zagrozenia zwigzane z nadmiernym
poleganiem na sztucznej inteligencji. Poczgwszy od braku pracy
wiasnej, az po zagrozenia wynikajgce z naruszen zasad prywatnosci.
OmowiliSmy sposoby, w jakie nauczyciele mogg skutecznie integrowac
sztuczng inteligencje z zachowaniem krytycznego myslenia,

kreatywnosci i etyki w klasie.
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W jednej z ostatnich czesci omoéwiliSmy takze podstawy
zarzadzania placowkami edukacyjnymi. Oczywiscie z wykorzystaniem
dobrodziejstw Al. Mysle, ze zgodzisz sie ze mng, iz wspodlnie
udowodnilismy, ze sztuczna inteligencja moze sta¢ sie nieocenionym

partnerem w codziennej pracy dydaktycznej i administracyjne;j.

W "Al w edukacji CZESC 2" wspélnie przeanalizowaliémy mozliwe
warianty zastosowania Al. Jednymi z najwazniejszych wsrdod

osiggnietych wnioskéw sa:

* Podkreslenie roli nauczyciela jako przewodnika oraz niezbednego

mentora w swiecie cyfrowym.

* W kontekscie tego poradnika, Al nie zastepuje nauczyciela, lecz

wspomaga jego prace.

» Sztuczna inteligencja otwiera kreatywne drzwi do nowoczesnej

edukaciji przysztosci.
Serdecznie dziekuje za uwage i pozdrawiam

Dariusz Gotebiowski
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PODZIEKOWANIA

Serdecznie dziekuje za zapoznanie si¢ z zawartoscia mojego
poradnika. Mam nadzieje, ze zarowno czesci pierwszej jak i drugiej.
Myslac pozytywnie - zakladam, ze ta ksigzka przyniosta Tobie Droga
Czytelniczko/ Wspanialy Czytelniku - duzo wiedzy oraz zrozumienia
odnosnie sposobéw kreatywnego i efektywnego wykorzystania
narzedzi zwigzanych z Al. Oczywiscie przede wszystkim w obszarze

edukacji szkolnej.
Pozostaje mi jedynie zacheci¢ Ciebie do:

» zglebiania wiedzy z zakresu wykorzystania sztucznej inteligenciji

w edukacji,

+ systematycznego sledzenia zmian w Swiecie Al, szczegélnie, ze
ich szybkos¢ a czasami takze kierunki, sa zupetnie szalone,
nieoczekiwane i wymykajace sie oczekiwaniom - nawet dla

specjalistow z branzy nowoczesnych technologii.
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W poradniku wykorzystano:
* wiasne materiaty graficzne,
* prace: Chat GPT4 - zdjecia,

» cliparty z programu LibreOffice na licencji CCO.

DZIEKUJE ZA UWAGE
Autor poradnika: DARIUSZ GOLEBIOWSKI

Zapraszam do zapoznania sie z innymi ksigzkami, ktore napisatem lub

wspottworzytem, m.in.:
Twoje bezpieczenstwo w Swiecie cyber i sztucznej inteligencji
* (Czes¢ 1 Wprowadzenie
» (Czes¢ 2 Cyberhigiena
* (Czesc 3 Dzieckoi Ty
Stworz Gre Mobilng wydanie 2
NATURALNE ZASADY ZYCIA Magowie, Hermonianie, Ludzie:
* TOM | SIODMA PLANETA Galaktyki A Ludzie
* TOM Il ZIEMIA Powrdét Wtadcy Magii

Wiecej informacji znajdziesz na stronach firmy:

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl, www.poswojsku.pl
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